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Curriculum Vitae

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

Rua Santo Anténio, 930, ap.61, Bela Vista Brasileiro
01314-001 —Sao Paulo (S.P.) Solteiro
Tels.: 3256 7492 (escritério), ? 7339 5148 e 9 7339 4001 (celulares) Sem filhos
e-mail: nandexramos@hotmail.com.br 29 anos

Sites Importantes

Portfélio (Nandex Ramos Universe): nandexramos.com.br g
Site Empresarial (Grupo Oceanus): grupoceanus.com.br e I R (B
Estech: estechead.com.br

Canal da Estech: youtube.com/EstechBrasil

Blogues

Blog Académico (Oceanus Académico): oceanusacademico.blogspof.com
Blog de Projetos (Oceanus Projects): oceanusprojects.blogspot.com

Blog de Variedades (Sarcasmo Institucional): sarcasmoinstitucional.blogspot.com
Blog de Textos (Preludio): www.blig.ig.com.br/nandexramos

Blog de Tiras (PubliCidade): www.publicidadederua.blogspot.com

Obijetivos

*Atender as necessidades empresariais, desenvolvendo um tfrabalho de total

atencdo e dedicacdo, sempre inovando recursos, técnicas e equipamentos;
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* Desenvolvimento de habilidades na drea de Producoes Grdficas, dudio visuais,
Comunicacdo;

*Desenvolver um frabalho académico competente, pesquisando o mercado, a
drea, adquirindo grande bagagem tedrica a fim de ministrar aulas, contribuindo

para a formacdo humana e profissional dos estudantes.

Resumo das Qualificagdes

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos € fundador e
diretor do Grupo Oceanus Propaganda e
Publicidade Ltda, empresa que possui em seu
portfélio de marcas mais de 46 vertentes, incluindo
Turismo, Eventos, Agéncia Digital, Produtora,
Publicidade, Criacdo, entre outras.

Bacharel em  Comunicacdo  Social com
Habilitacdo em Publicidade e Propaganda pela
Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo, FAPCOM.

Trabalha como Designer Grafico hd quinze anos, foi premiado, € publicitdrio,
fotografo, video designer. Trabalhou como jornalista no SBT e Marketing na
Eletronic Arts, Natural Mar e Sistema Vicentino.

Desenvolveu importantes projetos, inclusive para paises como Portugal e Itdlia.
Sempre presente nos setores mididticos, realiza palestras e leciona em colégios
como a ETEC Maria Augusta Saraiva, palestrando para os alunos do curso de
Comunicacdo Visual, Seguranca e Eventos; ETEC Guaracy Silveira, para os alunos
de Marketing, Contabilidade, Jogos e Administracdo; ETEC Carlos de Campos,
ministrando teorias e técnicas de pintura digital.

Lecionou Comunicacdo Social no NUcleo de Juventude da Paulus. Foi professor

na ETEC Guaracy Silveira, extensdo Escola Godofredo Furtado, lecionando para o
curso de Técnicas de Marketing as disciplinas de Técnicas de Informacdo &
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Comunicacdo Mercadologica, Estratégias de Marketing, Comunicacdo
Mercadoldgica, Aplicativos Informatizados para Marketing, Gestdo de Vendas e
Canais de DistribuicGo, e para o curso de Programacdo de Jogos Digitais,
lecionando Computacdo Grdfica, Programacdo Orientada a Objetos,
Desenvolvimento de Game Art, Modelagem e Animacdo 3D, Técnicas de
Desenho.

Também ministrou para os alunos do Ensino Técnico Integrado ao Médio da ETEC
Guaracy Silveira, para as turmas de Marketing, as disciplinas Gestdo de Vendas | e
I, Estratégias de Marketing, Técnicas de Informacdo e Comunicacdo
Mercadoldgica e Comunicacdo Mercadoldgica.

Possui a cadeira de midia na Universidade de Sdo Caetano do Sul, lecionando
Planejamento de Midia e orienfando os TCCs do curso de Publicidade,
ministrando Planejamento e Pesquisa de Midia — TCC, Midia |, Midia Aplicada,
Planejamento de Midia para o quinto, sexto, sétimo e oitavo semestre, Producdo
Grdfica para o Séfimo Semestre e Design Grdfico e Digital para o quarto semestre.

Lecionou no IBTA, Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada, para O Curso
técnico de jogos as matérias de Inteligéncia Artificial, Computacdo Grdfica,
Design, Modelagem 2D e Animacdo.

Também é conteudista da disciplina de Inteligéncia Artificial aplicada a jogos, do
IBTA. Leciona também a Realidade Aumentada em relacdo ao Marketing,
Publicidade, Design e possibilidade de uso e engajamento das novas midias, E
Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Computacdo e Animacdo
Grdfica, do Curso de P&s-Graduacdo Lato Sensu, de especializacdo em
Tecnologias Digitais para Sala de Aula, da WPQOS, Brasilia.

Autor da Unileya, da Editora Técnica do Brasil ETB e da Editora Abril, j&
desenvolveu mais de 20 apostilas em diversas dreas.

Foi mentor do Hackathon Brasil 2016, palestrando no evento de esquenta e
orientando as equipes. Foi mentor da equipe vencedora.

Constantemente participa de bancas avaliadoras dos projetos de conclusdo.

Considera importantes as atividades académicas e, com o propdsito de contribuir
para a drea e fornecer oportunidades aos futuros profissionais, fundou e
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coordena a Agéncia Escola Oceanus, projeto pertencente ao Nucleo de
Pesquisas e Desenvolvimento Oceanus, do qual é fundador e coordenador.

Fundou a Estech, Escola Nacional de Tecnologia e Comunicacdo.

Publicou em dezembro de 2011 seu artigo cientifico pela Academia Paulista de
Psicologia, com o titulo Pensamento Complexo e Publicidade, um didlogo com
destaque a Newton e Freud. Trabalhou também no departamento de Marketing
da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo, FAPCOM, desenvolvendo
projetos e ldentidade Visual. J& estd engajado em seu mestrado em neuro
ciéncias, iniciando suas pesquisas e em sua pos em Juridico, contratos.

Defendeu sua tese no Simpdsio de Comunicacdo, associando a Publicidade e
Psicologia & teorias da Fisica.

Abriu um canal de Video Aulas e conteudos académicos gerais, o Canal da
Estech, que engaja importantes vitrines profissionais e projetos educativo. O canal
conta com mais de 1000 videos.

Possui certificacdo profissional em Marketing Digital oficial cedida pelo Google.

Referéncia nacional na drea de Inteligéncia Artifical, foi convidado a assumir um
projeto em parceria com a Intel.

Short BIO

Fernando Ramos - Bacharel em Comunicacdo Social com Habilitacdo em
Publicidade e Propaganda (FAPCOM). Diretor do Grupo Oceanus, agéncia de
Comunicacdo Integrada, e da Estech, Escola Nacional de Tecnologia e
Comunicacdo, que também conta com um importante canal de Educacdo no
YouTube e plataforma de Ensino & DistGncia. Possui mais de 20 anos de
experiéncia no mercado, atuando nas dreas de Design, Publicidade, Cinema,
Fotografia, Marketing e Desenvolvimento de Jogos. Mais de 6 anos de carreira
académica, lecionando mais de 110 disciplinas para cursos técnicos,
tecnoldgicos, bacharelado e Pés-Graduacdo em Instituicdes de Ensino como
USCS, Impacta, IBTA, ETEC e UniLeya. Autor da ETB, Editora Técnica do Brasil, e da
Editora Leya, produzindo mais de 10 livros e apostilas. Publicou seu artigo cientifico
pela Academia Paulista de Psicologia interigando dreas como Psicologia,
Publicidade e Fisica. Atualmente é professor na Estech, lecionando 19 cursos
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autorais na area de Tecnologia e Comunicacdo. Especialista em Marketing Digital
certificado pela Google, possui projetos de Inteligéncia Artificial em parceria com
a Intel.

Qualificagoes

* 13 anos de experiéncia em design;

* Doutor Honoris Causa com Magna Cum Laude em Publicidade e Propaganda;
* Artigo Cientifico escrito e publicado pela Academia Paulista de Psicologia;

* Conhecimentos de SEO e Marketing;

* Vasta experiéncia no desenvolvimento de artes graficas, com mais de cinco mil
criacoes e projetos desenvolvidos;

* Producdo de filmes digitas, curtas, vinhetas, documentdrios, fotografias
(flmagem, producdo, edicdo, gravacdo, design, distribuicdo);

* Videos desenvolvidos apresentados na televisdo e aberturas de cinema;

* Premiacdes pelos trabalhos graficos, producdes e Web Sites;

* Trabalhos, videos e sites reconhecidos internacionalmente (Portugal, Itdlia,
Espanha, Africa, Argentina, etc.);

* Trabalhos externos realizados na Argentina, Paraguai e para Itdlia e Portugal;

* Experiéncias em Moderacdo e Administracdo de foruns e eventos;

* Desenvolvimento de parcerias com Web Sites, empresas e grdficas conhecidos;
* Bom desempenho em producdo de textos;

* Evolucdo profissional e abordagem de novas técnicas, novos parémetros de
trabalho, em constante atualizacdo;

* Bom relacionamento com equipe de frabalho;

* Trabalhos com qualidade, inovacdo, dinamismo, rapidez, eficiéncia e
personalidade;

* Conhecimento de Exatas, Bioldgicas, Humanas, Gramdtica, Psicologia e
Metodologia;

* Designer Coordenador;

* Praticante de Jiu-jitsu.
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Historico Profissional
Empresas e Projetos Préoprios

Estech - Escola Nacional de Tecnologia e Comunicagao
Ano: 2015 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

Estech - Treinamentos Corporativos
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

QY

—Oestech

nicleo de treinamentos corporativos

Mais que uma arte, um estilo de vida. =



™ /)&MXKAWM

GAIA Pet Studio - Pet Shot e Estidio Fotografico de Pets
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

GAIA-PET-STUDIO

grupoceanus.com.br/gaia

ENSAIO FOTOGRAFICO @@
FANTASTICO PARA SEU PET

NUcleo de Treinamentos para Google for Education
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

Google for Education

Grupo Sanus e Farma Sanus
Centro de Tratamento e Qualidade de Vida. Farmdcia.
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




‘ /%ﬂro;r’ X )%’#{#5

FARMA

SANUS

GRUBAO
= M =
=l il

Grife Sanus
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

Mais gque uma arte, um estilo de vida. =
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Revelabit - Aplicativo Social e Ecommerce Inovador
Ano: 2017 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

REVELABI

SEU RECONHECIMENTO VALE MAIS

Canal da Estech e Entertainment Technological Studio
Ano: 2015 aa atual
Funcdo

YouTuber, Roteirista, Editor, Apresentador, Diretor, Produtor, Narrador.

Journey Collection - Loja Virtual
Ano: 2016 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

Mais que uma arte, um estilo de vida. m
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Projeto com a COPAG e Nintendo, para desenvolvimento da Universidade

Pokémon e Cursos de Programacgdo de Games Nintendo, na ESTECH

Ano: 2015 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

ENATEC | Escola Nacional de Cursos Técnicos Profissionalizantes
N.A.N.D.Ex. | NUcleo Académico Nacional de Desenvolvimento de Expertise
NUcleo de Desenvolvimento Académico Oceanus
Cargos: * Fundador
Periodo: 2013
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2013 a atual
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2013
* Professor

Periodo: de 2013 a atual

Grupo Oceanus (empresa registrada, com CNPJ, escritorio fixo, alvara de

funcionamento)

il
Mais que uma arte, um estilo de vida. ﬂLi




Wirch Repos
Cargos: * Fundador

LEANVS

* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2009 a atual
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2009
* Designer Grdfico, Web Master, Fotografo, Redator, Produtor, Editor,
Diagramador, VJ
Periodo: de 2009 a atual
* Projeto de Desenvolvimento de série animada Kiri Kurai, Tako Mako,
Stech
Periodo: de 2009 a atual

Lanchonerd, o primeiro Point Geek do Brasil
Cargos: * Fundador
Periodo: 2014
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2014
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan

Periodo: 2013

Mais que uma arte, um estilo de vida. o
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TransOceanus (operadora de turismo registrada, com CNPJ, escritério fixo, alvara
de funcionamento)
Cargos: * Fundador
Periodo: 2009
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2009 a atual
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2009
* Designer Grafico, Web Master, Fotdgrafo, Redator, Produtor, Editor,
Diagramador, VJ
Periodo: de 2009 a atual

Ornatus / KAIRUS / Oceanus Models / Agéncia Escola Oceanus / Oceanus
Académico (Blog Académico) / Oceanus Projects / Design’ Art — Brindes e
Artesanatos / Spiral Sure - Eventos / Prelidio — Agencia de Publicidade,
Propaganda e Estudio de Criagdo / Kiri Kurai / Nandex Associados / Digital Art -
Agéncia Digital / Grupo Gaia / Katarse / Eccusmar
Cargos: * Fundador
Periodo: 2007
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2007 a atual
* ldealizador e Criador do Projeto, nome, logo, slogan
Periodo: 2007
* Designer Grafico, Web Master, Fotégrafo, Redator, Produtor, Editor,
Diagramador, VJ, BookMaker
Periodo: de 2007 a atual
* Professor da Agéncia Escola

Periodo: de 2010 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Projetos de sets de musica eletrénica e festas (projetos Spiral Sure):
Cinestesia / Side-e / Golger / Electricidade / Electrofobia / Trick’nd Treat /
Skarnival / Retrospectiva
Cargos: *Idealizador e Criador do Projeto
Periodo: 2007
* Criogdo do nome, logo e slogan
Periodo: 2007
* Designer Grafico, Filmagem, Edicdo, VJ

Periodo: de 2007 a atual

Projeto de Iniciagdo Cientifica

Relacionar as ciéncias exatas e bioldgicas s ciéncias humanas. Através da
andlise de teorias, aspectos, peculiaridades, embasado no conhecimento e
conceitos de importantes fisicos, fildsofos, tedricos, pensadores. Constituindo assim
uma andlise fisico-psico-filoséfica da sociedade.

Periodo: 2009

Diversos outros projetos como Nandex Multimidia / Play Party / TSBr, entre outros

Periodo: 2000 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Trabalhos Registrados

Diretor de Marketing, Empresdrio e Produtor de Zéca Lima, da Familia Lima
Periodo: 2017 a 2018

Diretor de Marketing da Farma&Cia Perdizes

Periodo: 2017 a atual

Centro Estadual de Educagdo Tecnolégica Paula Sousa
Cargo: *Professor
Periodo: 2013 a 2015

Universidade Municipal de Sao Caetano do Sul
Cargo: *Professor
Periodo: 2014 a 2017

CETTAA - Centro de Educagdo Técnica e Tecnolégica Alves de Azevedo
Cargo: *Professor
Periodo: 2014 a 2017

FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao
Cargo: *Estagio em Publicidade — Designer Grdfico e Departamento de Marketing
Periodo: 2010 (outubro) a 2012 (fevereiro)

Natural Mar / Cruzeiros Natural Mar / Caminhos Latino Americanos
Cargo: *Designer Grafico / Video Designer
Periodo: 2008 (abril) a atual

* Gerente de Marketing

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Periodo: 2008 (abril) a atual
* Web Master / Web Designer
Periodo: 2008 (abril) a atual

Colégio Santo Antonio de Lisboa (Sistema Vicentino de Educagdo) — Associagdo

Unido Beneficente das Irmas de Sao Vicente de Paulo Gysegem

Cargo: * Auxiliar Administrativo C.P.D. (Centro de Processamento de Dados)
Periodo: 2007 (fevereiro a marco)
* Departamento de Comunicacdo (filmagem, edicdo, editoracdo,
diagramacado, design, redator)
Periodo: de 2007 (abril) a 2008 (marco)

Convidado a Assumir aulas na Escola Poli, UNIFIEO e Escola Técnica de Jogos.

Convidado a trabalhar como Video Designer da Faculdade Impacta.

Trabalhos Voluntarios

Projeto Premiado pela ONU - Write Your Future
Designer
2017

Usina dos Atos

Designer
2012

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Paréquia Santo Indcio
Designer
2010 a atual

Eco Musical - Projeto Ecolégico
Designer e Publicitario
2010 a atual

FAPCOM (Faculdade Paulus de Comunicagado)
Ministrando Curso de Photoshop
2009 a 2013

Projeto, Coordenacdo e Divulgacdo da Festa Junina
2010 e 2011

Colégio Jodo e Raphaela Passalacqua (Sistema Vicentino)
Cargos: *Colunista e Editor do Jornal Sistema Vicentino / Producdo de Filmes e
Documentdrios (de fimagem a edicdo, gravacdo e distribuicdo) / Designer
Grdfico / Fotogafias / Eventos

Periodo: de 2002 a 2006

Paréquia Nossa Senhora Achriopita (Bela Vista), Nossa Senhora da Saude,
comunidade de Santa Luzia, comunidade de Santo Antonio (Rio Claro), Casa Dom

Orione, Centro Educativo Dom Orione (C.E.D.O.)
Cargos: *Designer Grafico / Web Master / Fotdgrafo / Producdo e Direcdo de

Filmes e Documentdrios (de filmagem a edi¢cdo, gravacdo e distribuicdo) /

Editoracdo e Diagramacdo de Livretos e Livros / Professor Curso Particular de

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




n Mkam

Informdatica, incluindo Photoshop, Adobe Premier, entre outros / Criador do Projeto
Visual do Jornal Pardquia Nossa Senhora da Saude
Periodo: de 2008 a atual
* Design e criacdo da abertura do filme A Reliquia
Periodo: 2005
* Criador da capa do DVD do filme Rosas para Rita / Criador dos créditos
do filme Rosas para Rita
Periodo: 2008

Sistema Brasileiro de Televisao (S.B.T.)
Cargo: Colabora¢cdo em Reportagens e Fotos
Periodo: 2003 e 2004

Foruns Virtuais em Geral (mais de 20 féruns)
Cargo: Administracdo, Moderacdo e Designer
Periodo: de 2002 a atual

Sim Vip Produgoes / Série Trajetéria de um Coelho Incompreendido
Cargos: *Moderador Férum, Participacdo Especial Single 4 Estacdes, Colaboracdo
Organizacdo de Eventos / Dublador

Periodo: 2004 a 2007

Trabalhos Freelancer

Turisturminha - Passeios escolares e turisticos / Bispo Marcelo Goldstein
Designer Grdafico / Web Master / Web Designer
2009 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Colégios Vicentinos (Sistema Vicentino de Educagado)
Cargos: *Equipe de Comunicacdo (Flmagem, Edicdo e Direcdo) / Equipe de
Marketing (Design) / Equipe de Apostila e Pesquisa / Redator / Coordenador
Projeto de Engenharia Cultural nos 5 Colégios (Gincana Cultural 2007) / Parte
Técnica, Instalacdo, Manutencdo de computadores, data shows, etc /
Coordenador Projeto de Animacdo / Corretor de Textos

Periodo: 2007 a atual

Natural Mar / Cruzeiros Natural Mar / Caminhos Latino Americanos
Cargos: *Web Designer / Web Mdaster / Criador e Design do sistfema de News
Letters

Periodo: 2007 a atual

Filme “O Poder do Eclipse” (O primeiro filme feito com The Sims no mundo! Feito

em associacgdo oficial com Eletronic Arts Incoporation, Maxis, Nandex Studios e

Tudo Sims)

Cargos: * Escritor e Criador da Histéria, Enredo / Designer Grafico / Coordenador
Periodo: de 2006

Natura / Frank Aguiar / Site Tudo Sims / Canetas e Brindes Personalizados Angelo /

Notas de Ouro / Carente aos 40 / Jornal Mirim Explorer / Sim Buildings / Jones

Design / DJ Paulo Leite / Casa do Bixiga / Salao Flor de Liz / Paulo Fuentes (Escritor
e Vidente, premiado trés vezes pelo Guiness Book, Livro dos recordes).

Cargo: Designer Grdfico / Web Master / Cri acdo de Logo

Periodo: 2006

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Site Portal dos Tutoriais (site eleito melhor do més pelo Forum Oficial Brasileiro The
Sims Brasil, Eletronic Arts Incorporation)
Cargos: * Web Mdaster / Designer

Periodo: de 2005 a 2006

Eletronic Arts Incorporation

Cargos: *Desenvolvimento e Roteiro de Fiime
Periodo: de 2006 a 2008
* Editor, Colunista, Criador e Designer do Logotipo do Jornal Sims Expresso
(Portugal)
Periodo: de 2006 a 2007
* Moderacdo e Power Admin. Forum The Sims Portugal (Portugal)
Periodo: de 2006 a 2007
* Colunista Sim Post (Brasil)
Periodo: de 2006 a 2008
* Moderacdo e Power Admin. Forum The Sims Brasil (Brasil)
Periodo: de 2005 a 2008

Mais que uma arte, um estilo de vida. =



* Organizacdo de Eventos e Promocoes
Periodo: de 2002 a 2008
* Coordenador Sim Olimpics (Portugal)
Periodo: de 2006 a 2007
* Criador, Idealizador e Colaborador do Projeto Sociologistico de
Dindmica de Trabalho em Grupo
Periodo: de 2006 a 2008
* Criador e Coordenador Concurso Gold Member
Periodo: 2005/2006
* Colunista da revista Sim Post
Periodo: 2008
* Repodrter Cinematografico Quarto Evento Oficial de The Sims
Periodo: 2008 a 2009
* Eleito diversas vezes como melhor membro / melhor moderador do férum

oficial.

Livro Maria: Mae de Deus - Beleza Infinita (padre Bogaz)
Cargos: *Design da Capa / Projeto e Edicdo Grdfica / Diagramacdo
Periodo: 2008

Clientes

José Carlos Lima e Dannah, Familia Lima, Suzan Fotografia, Collection Import, Unik
Toys, WellMix Importagoes, E Pra Presente, Impérium, José Psiquiatra
Design Grafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,

Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.
2018 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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ONG Write Your Future / Reinvente Sustentabilidade / Royal Eventos / Réve Joie /
Collection Import / FIVE Transportes / Restaurante / Amanda Lopes / Paréquia /
Ana Lua / Estech Turbo Game / Campo Minado Game / Game Space / Ana Lua /
Farma & Cia Perdizes / APAM

Design Grdafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,

Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.
2017 a atual

Greensleeves / Write Your Future / 4th Wall Game Studio / Génio Criador / Asus
Motos / Artyka / Stage Games / Apostolado Liturgico / CAD Games / Irmandade
Digital / Apostolado Liturgico / DGS

Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento

2016 a atual

MisterCheff Gourmet / Farma2Buy / ENEJGEO
Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento
2015 a atual

Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Samba a Vera / Restaurante Mineiro / GMNet

/ Take Direto / Espago 2e / Murilo Artes Marciais / La Nona / Forneria da Esquina /

Sandro Napoli Personal Trainer e Consultor / Cleise Abude Arquiteta / E.A.S.
Edenicio Avelino Santos Advocacia / Marcelo Cecyn Musico / GTO SHOP/ Carlos
Seyssel Arquiteto / Adriano AG

Design Grafico e Planejamento

2014 a atual

GEIA / Betega's Beauty / Camarog Taxi / Santa Pasta / Advanced Corretora /
Grupo Franma / BoP Global Networking / Empreenda Mais / Aquarela Brasil / Arte
Inventos / Wal Pet Dog Walker / Joyce Adestradora / Andrea Adestradora /

Perfecta Eventos / Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Natura / Férum Global de

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




™ /)&ﬁu@kam

Marcas / Sun Art / Nicéia Iméveis / Meninos do Tieté / BA Cup / Positivo Vistos /
Espacgos Colina / Mundo das Carnes / TV Cultura

Design Grdafico e Planejamento

2013 a atual

CNBB / Tenda Arabe / Digital Colormart / ONG EKKALEO / CNBB / Arquidiocese de
Sdo Paulo / BR Fitness & Estética / Evangelizai Fest / Apollo Autopecgas / Cia
Hoteleira / Flor de Liz Comunicac¢ao / Farsi Avanti / Munddo Distribuidora Digital /
Américo Ornellas Vereador / Caicé

Design Grafico e Planejamento

2012 a atual

Emagrecentro / Phitofarma / Lanchonete Crispiniano / Lanchonete Servem / IAV -

Instituto Afinando a Vida /Amanda Stofel Advocacia / Legal Partners Advocacia /

Hoga Empreendimentos / Hoga Construcdes / Leroy Merlin / Agua na Boca
Confeitaria / Sipat Festas / Doceria Amigos Doces / Big Mate / Carina J. Marques /
ONG Viver no Amor / Tom Viana Marketing / Cine Vintage / Valéria Goulard /
Porto Seguro / Hospital Vila Lobos / Rodrigo Tl / Mini Mercado / Sheila
Revendedora

Design Grafico e Planejamento

2011 a atual

The Red One Music Bar/ Esquina Paulistana / Inovando Mais / Coelho e Santana
Advocacia/ CoolTours

Designer Grdfico

2010 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Producdo Académica

Infercom

INTERCOM

SOCIEDADE BERASILEIRA DE ESTUDOQS
INTERDISCIPLINARES DA COMURNICACAD

Apresentacdo de Pesquisa Cientifica no Congresso Internacional de

Comunicacdo da INTERCOM, o Pens@COM.

Pensamento Complexo e Publicidade:
um didlogo com destaque a Newton e Freud

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos*

*Publicitario, Designer Grafico, Diretor do Grupo Oceanus de Publicidade e Propaganda Ltda, Professor na Universidade
Municipal de Sdo Caetano do Sul (USCS), no Instituto Brasileiro de Tecnologia Avangada (IBTA), na ETEC Guaracy Silveira
e Extensdo Godofredo Furtado e Professor dos cursos de pés-graduagao da WPOS, Diretor da ENATEC.Pro.

Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagdo

Mais gque uma arte, um estilo de vida. =
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PENS@COM 2014

FORUM UNESCOM — Tendéncias do Pensamento Comunicacional Brasileiro
Coordenacdo: Marli dos Santos, Francisco de Assis e Antonio Andrade

GT 6 — INICIACAO AO PENSAMENTO COMUNICACIONAL

SESSAO UNICA - Coordenagdo: Walter TeixeiraLima Jr., lo Briseno e Pe. Luis Erlin
SALA 11 (22 andar)

* Aquestdo da técnica e sua influénciana vida do homem
Fabiola Medeiros de Araujo, Claudenir Médolo Alves

Sisk

* Filosofiada neurociéncia:i igagdo sobre os ¢os no estudo di e suas implicagdes na Pe
Ca’ssit; Lui;dejesus Oliveira

. pl publicidade: um dialogo com destaque a Newton e Freud
Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

. égias de ketinge icagdo para publicidade na cultura digital: formas de relacionamento com o

consumldor3 0 que causam engajamento
Raiane Kelly Lima da Silva

{
CERTIFICADO ’ls@com

@®_ _ BRASIL 2014

O o Pensamento Comumcacnonal Brasileiro

LUIS FERNANDO PIZZARRO BUENO RAMOS

Participou do | Pens@com-Brasil - Pensamento Comunicacional Brasileiro,
‘ realizado de 12 a 14 de novembro de 2014, no Sesc (Servigo Social do Comércio)
e na Fapcom (Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagdo), como

EXPOSITOR no Férum Unescom — Tendéncias do Pensamento Comunicacional Brasileiro, no GT 6 — Iniciagdo ao
Pensamento Comunicacional, com o trabalho “Pensamento complexo e publicidade: um didlogo com destaque a
Newton e Freud”, de autoria de Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

J#s€ Marques de Melo
CoordeWador Pens@com-Brasil 2014

Promogao Apoio Cultural Parceria Patrocinio

‘ St 5 ) & el 2% A FAPESP
2<S 73 FAPCOM
INTERCOM Sesc === wawamn
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Projeto Educacgao Digitalizada e Gamificada aprovado para a segunda etapa do
VAITEC 2015.

(.

&IHCEANVS

Procrama ¥niTEG
ogramaue o 96 I REA[S

TRANSFORME SUA IDEIA EM REALIDADE 4‘

E ajude a melhorar a vida na nossa cidade!

Monografia sobre ATIVIDADES MANUAIS PARA EDUCAGAO INFANTIL E
PENSAMENTO COMPLEXO: UM DIALOGO PARA OS PROCESSOS EDUCACIONALS.

Mais que uma arte, um estilo de vida. | |
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Periodo: 2015

Avutor da Editora Abril

o'y tbi: &
Abril epucacio e &0 brasi

PDE | PRONATEC

Conteudista da ETB, Editora Técnica do Brasil e autor dos cursos para o
PRONATEC, das seguintes disciplinas:

- Animacado 3D;

- Efeitos especiais e jogos 3D;

- Técnicas de Processos em Pos Producdo;

- Video e Edicdo de Som;

- Equipamentos e Recursos Audiovisuais para Técnico em Multimeios Didaticos;
- Légica da Programacdo;

- Fundamentos de Hardware;

- Informdtica Aplicada;

- Seguranca da Informacdo;

- Sistemas Digitais;

- Computacdo Grdfica.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Avutor da Escola News

Conteudista do curso de Games Digitais, desenvolvendo 3 apostilas:
- Infroducdo a Criacdo de Jogos.
- Logicas de Programacdo.

- Construct?2.

Desenvolvimento de Apostila de Construct 2

Produgdo de um livro sobre Gramdtica e Linguagem Persuasiva.

Doutor Honoris Causa com Magna Cum Laude e Publicidade e Propaganda pela

Emill Brunner University

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Professor da Estech - Escola Nacional de Tecnologia e Comunicagao

entertainment

Leciona os cursos:
Criagao

Disciplinas:

Design Grafico e Photoshop

Técnicas de Desenho
Modelagem 3D
Animacdo 3D
Animacdo 2D
Diagramag¢do
Producdo de Audio
Fotografia e Cinema
Direcdo de Arte
Edicdo de Videos
Efeitos Especiais

Técnicas de Roteiro

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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Programacgao
Disciplinas:
Programacado |

Programacao i

Games

Disciplinas:

Level Design

Character Design
Desenvolvimento de Jogos
Engines

Narrativas de Games
Gamification

Inteligéncia Artificial

Empreendedorismo
Disciplinas:
Marketing
Empreendedorismo
Gestdo de Pessoas

Marketing Digital

Idiomas

Inglés

Mais que uma arte, um estilo de vida.

Mxkﬂm
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Professor da Faculdade Impqcta

Faculdade

\ IMPACTA

TECNOLOGIA

Ministrou para o Curso de Pds Graduacdo de Arquitetura de Informacdo
Maodulo I

Aula Design Thinking

Aula Personas

Periodo: 2015 a atual.
Professor do IBTA, Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada.

G2/

Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada

Disciplinas ministradas para a turma de jogos, técnico:
- Computacdo Grdafica e Design;

- Modelagem 2D e Animacdo;

- Inteligéncia Artificial aplicada a Jogos.

Periodo: 2014 a 2017.

Mais gque uma arte, um estilo de vida. |




L kaﬁm

Professor da Universidade Municipal de Sao Caetano do Sul, do Instituto IMES.

UNIVERSIDADE MUNICIPAL
DE SAO CAETANO DO SUL

Disciplinas ministradas:

Assumiu a cadeira de Midia, primeiramente contratado e, um semestre depois,
concursado (aprovado em primeiro lugar), lecionando para o quarto, quinto,
sexto, sétimo e oitavo semestres de Publicidade e Propaganda as disciplinas:
- Design Grdfico e Digital (quarto semestre).

- Midia | (quinto semestre).

- Planejamento de Midia (sexto semestre).

- TCC Linguagem Publicitaria | Midia (sétimo semestre).

- Producdo Grdfica (sétimo semestre).

- Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso em Planejamento de Midia
(oitavo semestre).

- Midia Aplicada (oitavo semestre)

Periodo: 2014 a 2017

Responsdvel pela drea de Midia da USCS, desenvolveu as ementas e realizou a

revis@o bibliografica das disciplinas de Midia do quinto, sexto, sétimo e oitavo

semestre.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Computagcdo e Animagado
Grdfica, do Curso de Pos-Graduagdo Lato Sensu, de especializagdo em
Tecnologias Digitais para Sala de Aula, da WPOS, Brasilia.

Periodo: 2014 a atual.

Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Desenvolvimento de
Aplicacoes Web, do Curso de Pos-Graduagado Lato Sensu, de Desenvolvimento de
Aplicagoes .Net, da WPOS, Brasilia.

Periodo: 2014 a atual.

CwPos AV

PUs-GRADUAGAD A DISTANGIA FACULDADE INTEGRADA

Curso de Marketing e Ordenagao Religiosa para a Paulus, aplicado em Roma.

PAULUS

Criador das Bases Tecnoldégicas e Conteudista.

Periodo: 2013
Capacitagdo Profissional e Treinamento em Marketing, Planejamento, Estratégias

e Vendas para as Pias do Divino Mestre, do Apostolado Litdrgico, em Cabreuva.

Periodo: 2016

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Capacitagdo Profissional e Treinamento em Marketing, Planejamento, Estratégias
e Vendas para as Pias da Arquidiocese em Curitiba.

Periodo: 2015

PAULUS

Professor da ETEC Guaracy Silveira, extensao Escola Godofredo Furtado, do curso
de Técnicas de Marketing. Periodo: 2013 a atual. Leciona para os primeiros,

segundos e terceiros semestres.

'Z_//""Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:

- Estratégias de Marketing;

- Técnicas de Informacdo e Comunicacdo Mercadoldgica;
- Comunicacdo Mercadoldgica;

- Gestdo de Vendas |

- Gestdo de Vendas |

- Informdtica Aplicada ao Marketing;

- Canais de Distribuicdo.

Mais que uma arte, um estilo de vida. l“
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Professor da ETEC Guaracy Silveira, extensdo Escola Godofredo Furtado, do curso
de Jogos Digitais. Periodo: 2013 a atual. Leciona para os primeiros, segundos e

terceiros semestres.

[ Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:

- Modelagem e Animacdo 3D;

- Computacdo Grdafica;

- Programacdo Orientada a Objetos;
- Desenvolvimento de Game Art;

- Técnicas de Desenho.

Professor da ETEC Guaracy Silveira do curso de Técnicas de Marketing para o
ETIM, Ensino Técnico Integrado ao Médio. Periodo: 2014 a atual. Leciona para os

primeiros e segundos anos.

[ Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:
- Estratégias de Marketing;
- Técnicas de Informacdo e Comunicacdo Mercadoldgica;

- Comunicacdo Mercadologica;

Mais que uma arte, um estilo de vida. “ﬂ
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- Gestao de Vendas |
- Gestdo de Vendas |

- Infroducdo ao Marketing

Mentor do Hackathon Brasil 2016. Assessorou os grupos durante a maratona de
Programacao e fez a palestra dobre Realidade Aumentada no Esquenta

Hackathon na Faculdade IMPACTA. Orientou a equipe vencedora.

HA4ACK4THON

aRASIL

Projetos de Curso Shift de Criagdo de Jogos, Desenvolvimento Audio Visual,
Criagao de Canal para YouTube, Design e Fotografia.
Local: FIAP e FECAP

Workshop sobre Fotografia e Como Criar um Canal no YouTube, representando a

FAPCOM, Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao, e a Estech, na Arena
do Evento Feira do Guia do Estudante, da Editora Abril. Setembro de 2017.

Mais que uma arte, um estilo de vida. “ﬂ




Palestra O Level Desigh como Protagonista do GamePlay, apresentada no palco
Steam da Campus Party Brasil 2018, representando a Estech e Faculdade
Impacta.

Data: 01/01/2018

O LEVEL DESIGN COMO PROTA

FERNANDOR

Mais que uma arte, um estilo de vida. ]
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BRASIL

campus CP Instituto™
party

CERTIFICADO

PALESTRANTE

LUIS FERNANDO PIZZARRO BUENO RAMOS

recebe este reconhecimento do Instituto Campus Party por sua participagdo como palestrante na Campus
Party Brasil 11, realizada em Sao Paulo de 30 de janeiro a 04 de fevereiro de 2018

&v

Francesco Farruggia

Presidente do Instituto Campus Party

Diregao, Fotogrdfia, Filmagem, Produgao, Roteiro, Narragao e Edicdo do
Nanometragem #DateOff, selecionado entre os melhores para ser exibido no
cinema do V Festival Brasileiro de Nanometragem, organizado pela Incubadora

de Artistas, em Atibaia.

i
Mais gue uma arte, um estilo de vida. { ‘
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” LS DY ATE 48 SEGUNDOS.
- Dia 27 de janeiro de 2018
Rt

s Femando Pizzamo Bueno Ramos

S80 Paulo - SP

Mais gque uma arte, um estilo de vida. o=
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Palestra sobre Design de Interface e Design de Experiéncia

Proferida em outubro de 2018 na Semana de Tecnologia da FATEC SGo Roque.

Workshop de Fotografia e Marketing
Proferido na Tenda da Saude da Farma & Cia, em outubro na ETEC Guaracy

Silveira

Aula Marketing Digital e os Memes

Proferida para as turmas de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, em outubro.

Coordenacgado das Tendas da Sadde da Farma&Cia Perdizes:
PUC

Alunos Matutino ETEC Guaracy Silveira

Alunos Noturno ETEC Guaracy Silveira

Professores ETEC Guaracy Silveira

Funciondrios da JBS Construtora

Workshop de Fotografia Criativa
Proferido em 2018 no Guapa — Guaracy de Portas Abertas, da ETEC Guarcy

Silveira.
Palestra Modelagem 3D em Studio Maya e Photoshop
Proferida em novembro de 2017 na Extensdo Godofredo Furtado da ETEC

Guaracy Silveira, periodo vespertino e noturno.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes — MeetUp

Proferida em agosto de 2017 na Estech.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setemibro de 2017 na Etec Carlos de Campos, para os alunos de

Design de Interiores, Design Grafico e Moda, do periodo vespertino.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setemibro de 2017 na Etec Carlos de Campos, para os alunos de

Design de Interiores, Design Grafico e Moda, do periodo noturno.

Palestra Fotografia Criativa e Design
Proferida em setembro de 2017 na Etec GV, para os alunos de Design de

Interiores, Design Grafico e Moda, do periodo vespertino.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na FAPCOM, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo matutino.

Palestra Fotografia por Trds das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na FAPCOM, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo noturno.

Oficina de Design de Aplicativos
Proferida em setemibro de 2017 na PUC, para os alunos de Publicidade e

Propaganda e Design do periodo noturno.
Oficina de Técnicas de Roteirizagdo - Tive a ideia para o video, e agora?

Proferida em setembro de 2017 na PUC, para os alunos de Publicidade e

Propaganda e Design do periodo noturno.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na FECAP, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo noturno.

Oficina de Desenvolvimento de Canais para YouTube

Proferida em setembro de 2017 no projeto Arena do evento Guia do Estudante,
no Anhembi, representando a FAPCOM.

Palestra e Workshop | Fotografia Criativa

Proferida em maio de 2017 na ETEC Guaracy Silveira, para as furmas de
Marketing, Financas, Administracdo, Jogos, Economia e Contabilidade. Periodo

noturno.

Professor do curso de Comunicagado e Identidade Visual do Nucleo de Pesquisa e

Desenvolvimento Oceanus.
Convidado a assumir um Projeto Académico na FIAP e IMPACTA, em 2017.

Diversas Entrevistas Cedidas para veiculos de Comunicacdo de Universidades e

Projetos de alunos, como Entrevista sobre Atendimento, para FAPCOM.

Convidado a lecionar para a turma de Marketing na ETEC Jornalista Roberto

Marinho.
Convidado a lecionar para a turma de Marketing, Marketing Digital no IBTA.

Entrevista cedida a PlugRdadio USCS, da Universidade de Sao Caetano do Sul,

sobre YouTubers, Canais, métricas do YouTube e Netwrokings.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Data: 16-09-15

Entrevista sobre o UBER e servigos digitais cedida a FAPCOM
Data: 16-09-15

Entrevista sobre a atividade de estdgios em Comunicagao, cedida a FAPCOM
Data: Abril de 2011

Palestra Férum de Profissdes Anglo, XXXII Ecnontro de Informagdo Profissional
Data: 29 de agosto de 2015

Participagcao e cobertura do evento mundial de langamento do Windows 10,
ExpoDisney 2015, FILE 2015 - Festival Internacional de Linguagem Eletronica, Big
Fest 2015.

Palestra Novas Possibilidades do Mercado Publicitdrio, ministrada na FAPCOM,
Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagado.

Periodo: agosto 2014

Palestra | A Aplicagao do Marketing nos diversos segmentos, ministrada em
Curitiba, para o treinamento de Marketing Vocacional, no Juniorato.
Periodo: julho 2014

Palestra | Administragao Criativa

Proferida em agosto de 2013 na ETEC Guaracy Silveira, para as turmas de

Marketing, Financas, Administracdo e Contabilidade. Periodo noturno.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestrante representando a Habilitagdo de Publicidade e Propaganda do |
Encontro de Egressos da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao |
FAPCOM

Periodo: 2014

Palestra | Identidade Visual e Diagramagdo para Jogos | Projeto Grdfico
Proferida em julho de 2013 na ETEC Guaracy Silveira, para as furmas de jogos.

Periodo noturno.

Palestra | llustragdo Digital | Aplicagao Midias

Proferida em 09 de maio de 2013 na ETEC Carlos de Campos. Periodo noturno.

Palestra | llustragdo Digital | Aplicagdo Midias

Proferida em 09 de maio de 2013 na ETEC Carlos de Campos. Periodo vespertino.

Palestra | Conceito e criagdo de Identidade Visual na Era Digital
Proferida em 21 de fevereiro de 2013 na Semana da Tecnologia da ETEC Guaracy

Silveira.

Palestra | Desenvolvimento de Personagens e Pintura Digital no Photoshop
Proferida em 19 de fevereiro de 2013 na Semana da Tecnologia da ETEC Guaracy

Silveira.
Palestra | Marketing Pessoal

Proferida em 28 de setembro de 2012 para os estudantes do curso de Eventos e

Seguranca do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra | Gestao de Marcas e Campanhas
Proferida em 213de setembro de 2012 para 500 estudantes dos cursos técnicos de

Administracdo, Contabilidade e Marketing do ETEC Guaracy Silveira.

Palestra | Design e Urbanizagdo - A valorizagdo do design no cendrio urbano
Proferida em 16 de junho de 2012 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva. Vespertino.

Palestra | Design e Urbanizagdo - A valorizagdo do design no cendrio urbano
Proferida em 16 de junho de 2012 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva. Noturno.

Palestra | A Comunicagao Social, Teorias, Técnicas e Aplicagcoes
Proferida em 10 de setembro de 2011 para os estudantes do curso pré-vestibular

do Nucleo de Juventude Paulus.

Aula | Fluxograma de Funcionamento de uma Agéncia de Comunicagao
Proferida em 06 de setembro de 2011 para os estudantes do curso de

Comunicac¢do Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.
Palestra | Oficina de Mascotes e Personagens
Proferida em 27 de maio de 2011 para os estudantes do ETEC Dra. Maria Augusta

Saraiva, encerrando a Primeira Semana do Design, os Caminhos do Design.

Escritor do texto oficial da Primeira Semana de Design, os Caminhos do Design, do

ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Workshop Oficina de Criagcdo de Mascotes e Personagens
Proferida em 27 de maio de 2011 para os estudantes do ETEC Dra. Maria Augusta

Saraiva, encerrando a Primeira semana do Design, os Caminhos do Design.

Palestra | Grupo Oceanus: conceito inovador em publicidade, design, eventos,
turismo e brindes
Proferida em 29 de abril de 2011 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva

Professor Convidado a Lecionar em:

Faculdade Drummond, para a furma de Jogos Digitais.

ETEC Guaracy Silveira, a Disciplina Planejamento e Orcamento de Venda do
Produto, para a turma de Design de Méveis.

UNIFIEO, para a turma de Publicidade e Propaganda, as disciplinas:
Teoria da Criacdo |l

Informdtica Aplicada (Corel/ Photoshop/ Indesign)

Projeto Experimental / Direcdo de Arte

Apresentacdo sobre Midias Sociais em um congresso em Curitiba
IMPACTA - Projeto Académico Tecnoldgico

FIAP — Cursos Profissionalizantes de Empreendedorismo

Escola POLI

Escola Técnica de Games - Disciplina de Unreal Engine 4

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Publicagdes Cientificas

Publicado

Artigo Cientifico: Pensamento Complexo e Publicidade: um
didlogo com destaque a Newton e Freud

Publicado pela Academia Paulista de Psicologia, boletim de
julho/dezembro de 2011, V.31, nUmero 81, paginas 422-433.

Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico e teoria “O tempo

inflacionado”.

Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico e teoria “Férmula da

Densidade Eficaz da Mensagem Publicitdria”.

Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico relacionando o Show de

Truman aos estudos da Comunicacdo.

Artigo Cientifico: Desenvolvimento o novo artigo “Prazo, o quinto “P” do

Marketing Holistico.
Artigo Cientifico: llustrador para o artigo cientifico sobre Microbiologia molecular.

Artigos e Andlises Publicadas no Portal Oceanus Académico

Artigo Cientifico: Identidade e Modernidade.
Artigo Cientifico: Paradigma da Critica Linguistica.
Artigo Cientifico: Os Quadros Tradicionais e Modernos da Experiéncia.

Artigo Cientifico: O Paradigma da Subjetividade.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

aristotélica.

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Mxkﬂm
Racionalismo e Empirismo.
A Possibilidade do Conhecimento.
Intfroducdo a Teoria do Conhecimento.

Parménides, Herdclito, Aristdteles e a Logica.

A histéria da légica na Grécia e os elementos da loégica

A Educacdo.

Algumas nocoes de Logica.

Andaime Politico — Porque a estrela ndo se tornou cadente.
Aladin e a Adolescéncia.

Relacdo da Psicologia Social com Comunicacdo Social; Andlise

dos pontos de ancoragem.

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Subjetividade nos Meios de Comunicacdo de Massa e Violéncia.

Inteligéncia e Aprendizagem.

Teoria do Desenvolvimento Humano de Jean Piaget.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: Ensaio Monogrdfico de Sdo Bernardo: Densidade Literal e

Embasamento Racionalr.

Artigo Cientifico: A IndUstria Cultural — Adorno / Horkheimer.

Artigo Cientifico: Teoria da Comunicacgdo - Infroducdo.

Artigo Cientifico: A arte na época de sua reprodutibilidade técnica.
Artigo Cientifico: Ideologia e aparelhos ideolégicos de Estado.
Artigo Cientifico: Os estudos culturais brité@nicos e seu legado.

Artigo Cientifico: O lluminismo como mistificacdo de massas.

Artigo Cientifico: Contextos e Paradigmas na pesquisa sobre os Mass Media Parte
2.

Artigo Cientifico: Contextos e Paradigmas na pesquisa sobre os Mass Media.
Artigo Cientifico: As ciéncias humanas.

Artigo Cientifico: Saude ou Doenca Mental.

Artigo Cientifico: A Psicologia Social / Identidade (Parte 2).

Artigo Cientifico: A Vida Afetiva / Identidade.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: A Psicologia do Desenvolvimento.
Artigo Cientifico: A Psicandlise / Sexualidade.
Artigo Cientifico: A Gestalt.
Artigo Cientifico: O Behaviorismo.
Artigo Cientifico: A Evolucdo da Ciéncia Psicoldgica.

Artigo Cientifico: A Psicologia ou as Psicologias / A Multideterminacdo do

Humano.

Artigo Cientifico: NGo invente, valorize! Andlise sécio-filoséfica da sociedade

contemporanea.
Artigo Cientifico: A Lingua Portuguesa.
Artigo Cientifico: A Simbiose da Expressividade.

Artigo Cientifico: Conceitos, diferencas e utilidades das pesquisas qualitativas e

quantitativas.

Artigo Cientifico: Andlise - Tudo o que vocé precisa saber sobre televisdo para

nunca passar vergonha.

Artigo Cientifico: ANALISE DA ARGUMENTACAO NO TEXTO BASE “A DIALETICA DA
SOLIDAO" - OCTAVIO PALZ.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: Andlise - Cultura da Interface.

Artigo Cientifico: Paradigma “Pandoriano™.

Artigo Cientifico: “Deseufemizando” a infencdo hegemonica - Xeque-mate no

principe.
Artigo Cientifico: Andlise do filme Ladrdes de Bicicleta.
Artigo Cientifico: Andlise do filme O Show de Truman.

Artigo Cientifico: Patologia, doenca social, relevéncia tedrica - Quando a

doenca explica a salude.

Artigo Cientifico: Compreendendo a esséncia da base do objeto de estudo

tedrico: O povo.
Artigo Cientifico: Dialética Ideolégica, desconstrucdo passada, nova férmula.

Artigo Cientifico: Eis que, da antitese, faz-se a metonimia.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Participacdo em Bancas de TCC

Banca de Audiovisual da ETEC Jornalista Roberto Marinho
Avaliacdo dos projetos de audiovisual

Flamingo Filmes — Xenofobia e Migragcdo

Pro Wrestling — Luta livre no Brasil

Enlatada Filmes - Taciturno

Molécula Produtora - Sangue Invisivel

Trabalho de Conclusdo de Disciplina de Jogos da Faculdade Impacta
Jogos com a temdtica Antartica e Antartida

Jogo 1 - Grupo 1

Jogo 2 - Grupo 2

Jogo 3-Grupo 3

Jogo 4 - Grupo 4

Banca Avaliadora dos Projetos Integrados do Sexto Semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, Universidade Municipal de SGo Caetano do Sul. O tema
foram ONGs e OSCs que cuidavam de diversas causas, Como criancas carentes,

mulheres indigenas, homofobia, etc.

Agéncias:
Impulse
Viva
Reverse
Noisy

Retina

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Focus
Follow
Nexus
Wave

Ordculo

Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do ultimo médulo do curso de
Desenvolvimento de Jogos da Impacta, segundo semestre de 2017, dos grupos:
Jogo

For The Cause

Consumo Responsavel

Labirinto Urbano

Justice, Please

Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do Ultimo mddulo do curso de
Desenvolvimento de Jogos da Impacta, primeiro semestre de 2017, dos grupos:
Produtora / Jogo

Balala Games / Space Jumper

Acai Devs; / Digital Selection

Ragged Games / Paradise Ascenseur

Games 43 / I'm the Lucky One

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

- Leona | Cliente Leite de Rosas

- Papillon | Cliente Leite Moca

- Impulse | Cliente Cerveja Guinness

- Vaca Roxa | Cliente NuBank

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:
Albus | Cliente Ariel

Kingdom | Cliente Premier Dog

Tangram | Cliente Loba

Cafeina | Cliente Saraiva

Cacto | Cliente AACD

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:
Creare | Cliente FeelGood

Dalubb | Cliente Centauro

Eureka | Cliente Forno de Minas

Darwin | Cliente Fusion

Diamond | Cliente Cacau Show

Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Feedback | Cliente Sucrilhos

Duque | Cliente Manteiga Aviacdo

Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes

Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do quinto e sexto semestres

de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

Projetos do Quinto Semestre:

Cliente: Villoge

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Agéncias / Produto

Lumi | Krespito

Kronos | Panetone

Onix | Panetone

On | Waffer

Follow | Pipoca Caramelizada
Wave | PGo de Mel

Ordculo | Pipoca Caramelizada
Subllme | Colomba Pascal
Sight | Ovo de Pdscoa

Noisy | Bolo

Projetos do Sexto Semestre:
Cliente: ONG SAS

Agéncias
Pink Mustache
Puzzle

Purple Side

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do quinto e sétimo

semestres de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos

grupos:

Projetos Infegrados de Sétimo
Cliente: Pullman
Agéncias:

Creare

Mais que uma arte, um estilo de vida.




Dalubb
Eureka
Darwin
Diamond
Focus
Insight
Feedback
Duque
Manada
Boreal

Caos

Projetos Infegrados de Quinto Semestre
Cliente: Hurley / WG
Agéncias:

Cuca

Anti

Super Nova

1K

Manolas

Incende

Gold

ISi

Emsight

Lacre

Yeast

Invista

Saturno

Mais gque uma arte, um estilo de vida.
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Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Intfegrado do sexto e sétimo semestre
de Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:
Projetos Intfegrados de Sexto Semestre

Cliente: Mercado Joanin

Agéncias:

Cuca

Anti

Super Nova

1K

Manolas

Incende

Gold

ISi

Emsight

Lacre

Yeast

Invista

Saturno

Projetos Integrados de Sétimo Semestre
Cliente: TicTac

Agéncias

- Leona

- Papillon

- Impulse

- Vaca Roxa

- Xanti

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Orientador dos Projetos Intfegrados de Quarto Semestre em 2016 para os clientes:

Gillette, OB, Finissimo Sadia e Xbox — 4 agéncias

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Wolf | Cliente Estrela

Octo | Cliente Heinz

Lince | Cliente VIGOR Grego

Clio | Cliente SUVINIL

Lado D | Cliente Butter Toffes

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Invicta | Cliente PowerAde
Xequemate | Cliente Cinemark
SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente Chilli Beans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo bolo
Unic | Cliente Netflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Camaledo | Cliente Ninhonutri
Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto e sétimo semestre

de Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:

Projetos Infegrados de Sexto Semestre

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Cliente: VONO
Agéncias sexto A
Marfim

Baleia branca

Darwin

Eureka

Diamond - Lapidando Ideias
Agéncia Dalubb
Agéncias sexto B
Boreal

Duque

Caos — A zona criativa
Manada

Visdo

Elementar

Projetos Infegrados de Sétimo Semestre
Clinte: HEINZ

Agéncias:

Kingdom

Albus

Cactos

Cafeina

Sem Caroco

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto e sétimo semestre

de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:

Mais gque uma arte, um estilo de vida.




Projetos Intfegrados de Sexto Semestre
Clente: NUTELLA

Agéncias:

Albus

Cactos

Cafeina

Sem Caroco

Vision4

Projetos Infegrados de Sétimo Semestre
Cliente: POSTIT - 3M
Agéncias:

Benditta

Vegas

Invicta

Xequemate

SoulArt

Papud

Lightness

Unic

Jaé

Camaledo

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:

Camaledo | Cliente Sulamérica Seguros

Benditta | Cliente Sulamérica Seguros

Lightness | Cliente Sulamérica Seguros

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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Unic | Cliente Sulamérica Seguros
Vegas | Cliente Sulamérica Seguros
Papua | Cliente Sulamérica Seguros
Lotus | Cliente Sulamérica Seguros
Spirits | Cliente Sulamérica Seguros
Somos 7 | Cliente Sulamérica Seguros

Xequemate | Cliente Sulamérica Seguros

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sétimo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:
Octo | Cliente Wickbold

Lince | Cliente Wickbold

Clio | Cliente Wickbold

Lado D | Cliente Wickbold

Wolf | Cliente Wickbold

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:
DUO | Cliente Vono

Cordel | Cliente do bem

Egrégora | Cliente Eco Brill

WHPH | Cliente Tok&Stok

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:
Octo | Cliente Crunch

Lince | Cliente Crunch

Clio | Cliente Crunch

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Lado D | Cliente Crunch
Wolf | Cliente Crunch

Curso de Administracdo da ETEC Guaracy Silveira:
Gestdo da agéncia Imaginacdo Filmes

Periodo: 2014

Gestdo Interna de agéncias

Periodo: 2014

CETESB | Andlise inferna dos processos administrativos
Periodo: 2014

SABESP | Estudo do crescimento de faturamento
Periodo: 2014

FNAC | Estudo dos posicionamentos administrativos e mercado

Periodo: primeiro semestre de 2014

Curso de Programacdo de Jogos Digitais da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo
Godofredo Furtado:

A Mansdo

A Jornada de Nitran

Darkinho

Curse

Circus

Heaven's Gate

Space Luster

Rabbit's Trap

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Linha do Tempo

Periodo: primeiro semestre de 2014

Curso de Informdtica da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Projeto de desenvolvimento de loja virtual no segmento de vestudrio.
Desenvolvimento de uma plataforma educacional online.

Projeto de HotSite interativo

Periodo: segundo semestre de 2013

Curso de Jogos da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Jogo Sketch, da Balburdia Studios

Jogo Time Warriors, da Elemental Games

Jogo God Wrath, da Per Ankh

Jogo Pumpkin Queen, da Hearth Beatz

Jogo Visdes de Arallu

Jogo Dusky

Jogo Iscahsea

Periodo: segundo semestre de 2013

Curso de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Projeto de Marketing para Locadora de Video

Projeto de Marketing para Escola de Inglés

P&o de AcuUcar e o Shopper Markerting

Técnicas de Vitrinismo

Periodo: segundo semestre de 2013

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Participacdo em Pré Bancas de TCC

Orientador e Pré Banca de TCC do sefimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:
Agéncias:

Anti | Cliente Dori

Super Nova | Cliente Caloi

1K | Cliente Nutella

Incende | Cliente Melitta

Gold | Cliente Kibon

Isi | Cliente Oticas Carol

Emsight | Cliente Seda

Lacre | Cliente Quem Disse Berenice?

Yeast | Cliente Imaginarium

Invista | Cliente Yoki

Saturno | Cliente Instituto Fleury

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e

Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:

Creare | Cliente FeelGood
Dalubb | Cliente Centauro
Eureka | Cliente Forno de Minas
Darwin | Cliente Fusion
Diamond | Cliente Cacau Show
Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Feedback | Cliente Sucrilhos

Duque | Cliente Manteiga Aviacdo
Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes
Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:

- Leona | Cliente Leite de Rosas

- Papillon | Cliente Leite Moca

-Impulse | Cliente Cerveja Guinness

- Vaca Roxa | Cliente NuBank

- Xanti | Bic

Orientador e Pré Banca de TCC do sefimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Kingdom | Cliente Premier Pet

Cacto | Cliente AACD

Tangram | Cliente Ariel

Cafeina | Cliente Saraiva

Albus | Linha Loba Lupus

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Invicta | Cliente PowerAde

Xequemate | Cliente Cinemark

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente ChilliBeans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo - Bolo Pullman
Unic | Cliente Netflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Camaledo | Cliente Milnutri

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:

Octo | Cliente Heinz

Lince | Cliente logurte Vigor

Clio | Cliente Suvinil

Lado D | Cliente Butter Toffes

Wolf | Cliente Estrela

Curso de Jogos da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Jogo Dino Touch

Jogo Rabbit’'s Trap

Jogo Invaders

Jogo Castle Warrior

Periodo: segundo semestre de 2013

Orientacdo de TCC

Orientador do projeto de TCC de Monografia sobre a Criacdo e Estruturacdo do
Municipio de Ermelino Matarazzo, para a Universidade de Sumaré.
Periodo: 2017

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Curso de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Projeto de Marketing para Locadora de Video

Projeto de Marketing para Escola de Inglés

Pdo de Acucar e o Shopper Markerting

Técnicas de Vitrinismo

Periodo: 2013

Universidade Municipal de SGo Caetano do Sul | USCS

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2017, dos grupos:
Agéncias:

Anti | Cliente Dori

Super Nova | Cliente Caloi

1K | Cliente Nutella

Incende | Cliente Melitta

Gold | Cliente Kibon

Isi | Cliente Oticas Carol

Emsight | Cliente Seda

Lacre | Cliente Quem Disse Berenice?

Yeast | Cliente Imaginarium

Invista | Cliente Yoki

Saturno | Cliente Instituto Fleury

Universidade Municipal de SGo Caetano do Sul | USCS

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:
Agéncias:

- Leona | Cliente Leite de Rosas

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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- Papillon | Cliente Leite Moca
- Impulse | Cliente Cerveja Guinness

- Vaca Roxa | Cliente NuBank

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:
Agéncias:

Egrégora | Ecobril

Periodo: 2014

Duo | Vono

Periodo: 2014

Cordel | Do Bem

Periodo: 2014

WHPH | Tok&Stok

Periodo: 2014

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Wolf | Cliente Estrela

Octo | Cliente Heinz

Lince | Cliente VIGOR Grego

Clio | Cliente SUVINIL

Lado D | Cliente Butter Toffes

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusédo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Invicta | Cliente PowerAde
Xequemate | Cliente Cinemark
SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente Chilli Beans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo bolo
Unic | Cliente Netflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Camaledo | Cliente Ninhonutri

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:
Albus | Cliente Ariel

Kingdom | Cliente Premier Dog

Tangram | Cliente Loba

Cafeina | Cliente Saraiva

Cacto | Cliente AACD

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:
Creare | Cliente FeelGood

Dalubb | Cliente Centauro

Eureka | Cliente Forno de Minas

Darwin | Cliente Fusion

Diamond | Cliente Cacau Show

Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Feedback | Cliente Sucrilhos

Duque | Cliente Manteiga Aviacdo

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes
Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Concursos € Propostas

Participante do V Festival Nacional de Nanometragem
Periodo: 2017

Participante no Concurso de Desenvolvimento de Logo para o portal As Coisas
Mais Criativas do Mundo, do Catraca Livre
Periodo: 2017

Jurado no concurso de criagdo do projeto Génio Criador, da Dra. Cleusa
Sakamoto.
Periodo: 2013

Jurado na escolha do logo da Semana do Design do ETEC Dra. Maria Augusta
Saraiva

Periodo: Abril de 2011

Logo para concurso 110 anos do Instituto Butantan

Periodo: Fevereiro de 2010

Proposta de Apresentacao e Publicidade oferecida a Nike, pelo Noke Shox
Periodo: 2010

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Duas pecgas publicitarias para o concurso de temdatica “uso consciente da dgua”,
revista Computer Arts (llustragao)
Periodo: 2010

Logo Olimpiadas Rio 20146 (Concurso)
Periodo: 2010

Campanha impressa para a revista Rolling Stone, inscrita no FUC - Festival
Universitario de Comunicagao
Periodo: 2010

Campanha televisiva para Motorola, Moto Blur, inscrita no FUC - Festival
Universitario de Comunicagao
Periodo: 2010

Pecas publicitarias para Apple - IPAD (nove pecas)
Periodo: 2010

Editorial de Moda para Apple, Coca-cola, Rolling Stone, Lucky Strike e Ray Ban
Periodo: 2010

Oito propostas apresentadas a Republica Dominicana para novo logo turistico,
com explicagoes em espanhol

Periodo: 2009

Propostas para Propaganda Red Bull (doze propostas — Concurso)
Periodo: 2009

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Peca Publicitaria para seriado Mad Men - HBO (Concurso - llustragdo)
Periodo: 2009

Proposta de capa para a revista Nintendo World (Concurso)
Periodo: 2008

Campanha de Natal para Brasil Cacau - Doce Gesto

Periodo: 2011, novembro

Campanha para a PEPSI - Geragdo Consciente, PEPSI. Pode ser Sustentavel.

Periodo: 2011, novembro

Obras

Livro Nandex Redagoes / Livio Tempestade de Idéias
Cargos: * Escritor / Designer / Editor
Periodo: 2006

O Dia em que o Mundo Foi Formatado / Livro Nandex Redagoes 2
Cargos: * Escritor, Roteirista e Design / Criacdo do nome
Periodo: 2007

Delay (roteiro de filme)

Cargos: * Escritor, criador do roteiro, nome e enredo / Criacdo e Design do folder
Periodo: 2008

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Auto-Biogrdfia
Cargos: * Escritor / Designer / Editor
Periodo: 2003

Livro Brasil 500 Anos / Livro Meus Antepassados
Cargos: * Escritor / Designer / Editor
Periodo: 1999

Livro Infantil Vampipocas / Série As Aventuras de Tako Mako
Cargos: * Escritor e Criador / Designer / Editor
Periodo: 1996

Mais de quinhentos videos, curtas, reportagens, vinhetas, animagoes.
Periodo: 2004 a atual

Participa¢c@o em Veiculos de Comunicag¢do

Entrevista Cedida ao Portal Guia do Estudante, da Editora Abril

Periodo: agosto de 2017

Matérias Publicadas sobre Hackaton da Impacta pela Braztoa e BrasilTuris

Periodo: agosto de 2017

Entrevista Cedida em video ao Portal, Blog e Redes Sociais da FAPCOM, como
Embaixador da Faculdade Paulus

Periodo: agosto de 2017

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Entrevista Cedida ao Portal da Editora Génio Criador

Periodo: agosto de 2017

Entrevista Cedida a Revista FAPCOM
Periodo: agosto de 2017

Entrevista Cedida em video ao Projeto de Atendimento FAPCOM

Periodo: agosto de 2017

Membro do Campus Sao Paulo, espaco do Google

Periodo: 2017 a atual

Entrevista Cedida em Video ao Jornal Eletrénico Engula Isso
Periodo: 2009

Entrevista Cedida em Video ao projeto de Jogos do Instituto Brasileiro de
Tecnologia Avancada, IBTA
Periodo: 2014

Cobriu e entrevistou Iberé Thendrio, do Canal Manual do mundo, no evento BIC
Talentos que Educam
Periodo: 2016

Design da capa da quarta edicao da revista Espalharte
Periodo: 2014

Entrevista concedida a Rede Record, sobre os beneficios e maleficios do uso do

celular.
Periodo: 2014

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Entrevista concedida ao projeto de poés-graduagdo da UNIP.
Periodo: 2014

Entrevista concedida a FAPCOM | Faculdade Paulus de Tecnologia e
Comunicacgao.
Periodo: 2013

Entrevista concedida a RedeTV, debatendo a lei que proibe a venda de armas de
brinquedo.
Periodo: 2013

Entrevista Concedida a Rede Globo de Televisdo para o programa Profissdo

Reporter, sobre o Grupo Oceanus, durante o YouPix
Periodo: 05 de julho, 2012

Entrevista filmada para Joao Cordeiro - HSM ExpoManagement - inspiring Ideas

Periodo: 09 de novembro, 2011

Entrevista a revista AD News

Periodo: junho 2011 - publicada em agosto, 2011

Colunista do Blog Cine Vintage
Periodo: 2011

Entrevista Concedida a radio 89FM, colocada também no site:
Periodo: 2009

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Entrevista cedida ao nicleo de comunicagao Maré Alta (radio e site), da ONG
Projeto Arrastao:
Periodo: 2009

Entrevista cedida ao blog jornalistico da FAPCOM, Engula Isso:
Periodo: 2009

Participagdo Processo Seletivo do programa O Aprendiz - Universitdrio:
Periodo: 2009 — 2010

Porifélio publicado nos sites: Behance Network, Deviant' Art, Olhares.com, Freela,
Flickr, Design Up, Zuin, Coroflot, CarbonMade, Creative Folks, Freelancers
European Community, Novos Talentos, S6 Cultura,Design Agency, Turisnautas,
Trabalho Livre, indicado nos melhores buscadores, como Google, Bing; porfdlio de
videos no You Tube, Google Videos, Vimeo, Mega Video, DailyMotion, Génio
Criador.

Periodo: 2009

nandexramos.com.br com boa posi¢do no site Top br:
Periodo: 2009

Blog PrelUdio entre os melhores links da Internet do site Uéba:
Periodo: 2009

Artigos Publicados no Jornal do Bixiga (JBV) / Jornal do Consumo / Jornal
Higiendpolis:

Cargo: Colaborador de Textos / Escritor

Periodo: de 1996 a 1999
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Textos Publicados no Site Etica na TV
Cargo: Colaborador (textos)
Periodo: de 2003 a atual

Artigos Publicados no Jornal Gazeta D’ltdlia:
Cargo: Colaborador de Textos / Escritor
Periodo: 2006/2007

Artigos Publicados no Jornal das Cinco (Sistema Vicentino):
Cargos: * Colaborador de Textos / Escritor

Periodo: de 1997 a atual

* Editor / Designer Grafico
Periodo: de 2004 a atual
* Design Capa
Periodo: 2008

Artigos Publicados no Jornal do Tatuapé / Jornal Gazeta Penhense
Cargos: * Fotografo / Reportagens

Periodo: 2007

Artes Publicadas na revista Em Dia / Revista do Tatuapé
Periodo: 2007
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Formac¢cdo Académica

* Ensino Médio Completo (Colégio Jodo e Raphaela Passalacqua)

Formado em 2006

* Bacharel em Comunicacdo Social com habilitacdo em Publicidade e
Propaganda, pela FAPCOM (Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo)

Formado no segundo semestre de 2012

Cursos Complementares

*Curso online de Marketing da FGV

Periodo: 2018

* Formacdo em HTML (I.P.E.D.)

Periodo: 2003

* Formacdo em PHP (I.P.E.D.)

Periodo: 2007

* Curso de video na Universidade da Cantareira

Periodo: 2007

* Curso de Video Design no SENAC (After Effects 6.0 / Adobe Premiere Pro 2.0)
Periodo: 2007

* Curso de Extensdo em Rdadio e TV — Equipamentos, Técnicas e Linguagens do
audiovisual, pela FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo
Periodo: 2012

* Cursou um ano de Comunicacdo Social com Habilitacdo em Rddio e TV pela
FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo

Periodo: 2009

* Curso oficial do Instituto lpsos sobre Midia, uso das ferrametas SisEm Suite
Marplan e Tom Micro, na ESPM.

Periodo: 2014
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*Treinamento de Cameras no YouTube Space.
Periodo: 2016

*Treinamento de lluminacdo no YouTube Space.
Periodo: 2016

Outros

* Cobertura da BGS 2018

* Cobertura da Feira dos Passaros Game Tec Zone 2018

* Participacdo na Feira de Comunicacdo da USCS, 2017.

*Cobertura do File — Festival Internacional de Linguagem Eletronica 2017.
*Cobertura do Big Festival 2017, evento e palestra sobre desenvolvimento
de dudio para Games.

* Palestra sobre Gestdo Financeira, Planejamento Financeiro a Longo Prazo
e Ciclos de Vida, com Amauri a Silva de Paula, na Irmandade e
Fraternidade Macdnica Unido e Progresso Paulista.

*Expo Foto 2017, no Iguatemi Shopping.

* FET Expo, maior Feira da América Latfina na darea de Tecnologia,
Fotografia e Comunicacdo.

*Evento Mundial de Lancamento do Windows 10, convidado pela
Microsoft.

Periodo: 2015

*ExpoDisney

Periodo: 2015

*Bic — Talentos que Educam

Periodo: 2016

*The Big festival
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Periodo: 2015

*File — Festival Internacional de Linguagem Eletrénica

Periodo: 2016

* Participacdo na Festa dos 10 anos do curso de Publicidade e
Propaganda da USCS, Universidade Municipal de SGdo Caetano do Sul.
Periodo: 2016

* Participacdo da Segunda Semana de Comunicacdo da USCS,
Universidade Municipal de Sdo Caetano do Sul.

Periodo: 2016

* Participacdo na Primeira semana de Comunicacdo da USCS,
Universidade Municipal de SGo Caetano do Sul.

Periodo: 2015

*Cobertura oficial do evento de lancamento do Windows 10, Microsoft,
pela Estech.

Periodo: 2015

*Cobertura do Expo Disney, evento da Disney, Marvel e Lucas Films.
Periodo: 2015

*Cobertura do FILE, Festival Internacional de Linguagem Eletrénica.
Periodo: 2015

*Cobertura do Big Festival.

Periodo: 2015

*Cobertura do torneio nacional da liga Pokemon.

Periodo: 2015

* Participacdo no 26° Fest'UP, representando a Universidade Municipal de
SGo Caetano do Sul, USCS.
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Periodo: 2014

* Visita com os alunos da ETEC Guaracy Silveira & agéncia DM9 DDB.
Periodo: agosto de 2014.

* VIl Simposio de Comunicacdo FAPCOM, 2014. Tema: Midias e a
qualidade da comunicacdo no espaco publico, com Ciro Marcondes Filho
(USP) e Mauro Wilton (USP).

Periodo: agosto de 2014

* Workshop de 4 dias (10 horas) feito na SAGA, sobre Computacdo Grdfica,
Photoshop, lllustrator e 3D Maya.

Periodo: 2014

*Coordenador projeto GUAPA | Guaracy de Portas Abertas

Periodo: 2014

*Visita & Feira do Estudante 2014.

*Visita a Feira de Tecnologia e Comunicacdo da FAPCOM, 2014.

*Visita & Feira a Infocomm 2014.

*Visita  Feira do Empreendedor 2014.

*Visita a Feira de Tecnologia da Faculdade Paulus de Tecnologia e
Comunicacdo — FAPCOM, 2014.

*Visita ao HSM Expomanagement 2013.

*Visita técnica a ExpoMusic 2013

*Participacdo no Il Semindrio de Filosofia e Cultura da FAPCOM - Filosofia
da Mente, Neurociéncia e Inteligéncia Arfificial

Periodo: 08 de novembro de 2012

*Participacdo no Brasil Promotion 2012

Periodo: 01 de agosto de 2012
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*Organizacdo do V Simpdsio de Comunicacdo FAPCOM

*You Pix Festival SGo Paulo

Periodo: 04 e 05 de julho de 2012

*Semindrio de Filosofia e Cultura FAPCOM - Filosofia nos Are6pagos
Contempordneos e formacado religiosa e sacerdotal

Periodo: 16 de junho de 2012

*Visita monitorada & agéncia DM9

Periodo: junho de 2012

*7° Simposio de Educacdo da Paulus

Periodo: 31 de maio de 2012

Aula Espetdculo de Ariano Suassuna, Raizes Populares da Cultura Brasileira
*Social Media Week

Periodo: 15, 16 e 17 de fevereiro, 2012

INSPIRATION: “CRYSTAL BALL" - com Martha Gabriel, diretora de tecnologia da
New Media Developers.

“CIBRIDISMO E A TRANSFORMACAO DO HUMANQO", com Martha Gabriel.
OPORTUNIDADES DE ATUACAO COLABORATIVA NO CONTEXTO DA NOVA
ECONOMIA CRIATIVA, com Leonardo Brant (Pesquisador cultural e consultor
cultural, editor do site Cultura e Mercado, fundador do Cemec e idealizador o
programa Empreendedores Criativos), Felipe Iszlaji (empreendedor criativo,
vencedor do prémio Santander de Empreendedorismo, idealizador do programa
Diciondrio Criativo), Piata Kignel (coordenador de marketing cultural e economia
criativa do Santander Brasil) e Erick Krulikowski (especialista em gestdo com MBA
em Marketing pela Universidad Latinoamericana de Ciencia y Tecnologia e sécio-
diretor da empresa de consultoria em gestdo Setor i.)

CRIANDO MARCAS SOCIAIS, com: Maria Luisa Lépez (Diretora de Midia da

Unilever Brasil), Thiago Hackradt (Brand Manager de Guarand Antarctical), Piero

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




n Mxkﬂm

Fransceschi (Senior Brand Manager da Diageo Brasil), Roberto Jalonetsky (Brand
Sourcing e co-fundador do Brands Club), Daiane Quesada (Gestora de Inovacdo
no Marketing Digital do Santander) e Lena Castellon (editora executiva do Meio &
Mensagem).

#REDEMIS: OS DESAFIOS DA CULTURA DO GRATIS, com Rafael Sbarai (editor do site
da Veja e Digital Media Researcher), André Deak (Co-fundador da Casa da
Cultura Digital, jornalista e coordenador do Jornalismo Digital.org), Beth Saad
(Digital Media Research Leader na USP, Coordenadora do DIGICORP, Web
Strategist e Consultora), Jose Luiz Goldfarb (#RedeMIS).

Brainstorm Room: MIDIA & SOCIAL. Criacdo e coordenacdo: Pedro Ivo Resende
(Diretor-executivo das empresas do WHGroup — Riot, Tag.ad, Sampa.ad e
Fuel.ad).

*Visita as exposicoes do Campus Party.

Periodo: 2012

*Visita monitorada & Grdfica Paulus, Raposo Tavares.

Periodo: 14 de dezembro, 2011

*| Encontro Estaddo PME — Pequeno e Médio Empresdrio

Periodo: 08 de novembro, 2011

Com a participacdo de:

Antonio Carbonari Netto — fundador e presidente da Universidade Anhanguera
Case Universidade Anhanguera

Daniel Simdes (responsdvel pelo PME), Daniel Fernandes (Editor PME), Bruno
Caetano (Superintendente SEBRAE), Caio Megalli (Economista, Itau) e José Luis
Rossi Jr. (Professor Instituto INSPER)

Debate: A economia para as pequenas empresas em 2012

*HSM — ExpoManagement — Inspiring Ideas

Periodo: 07, 08 e 09 de novembro de 2011

Com a participacdo de:

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




n Mxkﬂm

Claudio Oporto — Eudora

Palestra: Século XXI: Fim do Foco no Cliente — Brasil Design Week 2011 — HSM
ExpoManagement — Inspiring Ideas

Periodo: 09 de novembro, 2011

Sabina Deweik — Diretora do Future Concept Lab

Palestra: Design Thinking e os 4 novos paradigmas do futuro — Brasil Design Week
2011 - HSM ExpoManagement — Inspiring Ideas

Periodo: 09 de novembro, 2011

Luiz Eduardo Serafim — Gerente de Marketing Corporativo e Branding da 3M Brasil
Palestra: O Papel do Design na Cultura da Inovacdo - Brasil Design Week 2011 -
HSM ExpoManagement — Inspiring Ideas

Periodo: 09 de novembro, 2011

*Evento HP — Progressive Profitable Printing

Periodo: 25 de outubro de 2011

Participacdo de:

Mailson da Nébrega - Ex-Ministro da Fazenda

Palestra: Perspectivas da Economia Brasileira

Michelle Weir — Gerente de desenvolvimento de mercado Editorial para Américas,
grupo de imagens e impressoes IPG (Imaging and Printing Group)

Palestra: Estratégias para o Editorial

*MaxiMidia — Encontro Intfernacional de Marketing e Comunicacdo

Periodo: 04, 05 e 06 de outubro de 2011

*Marketing para a nova classe média — Renato Meirelles (Data Popular) —
MaxiMidia

Periodo: 04 de outubro de 2011

*Audiéncia Digital em Targets regionais, 0 melhor dos mundos em planejamento
de midia - Pedro Silva (IVC) - Participacdo Alexandre Ugadin, Daniel Chalfon,

Nicholas Serrano (Estad@o ESPN), Thiago Bispo (Exfra) — MaxiMidia
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Periodo: 04 de outubro de 2011
* A evolucdo dos esportes na midia — Instituto Ibope Media - MaxiMidia
Periodo: 05 de outubro de 2011
*Como construir marcas de valor — O Globo - Participacdo Cecilia Russo, Grupo
Troiano - MaxiMidia
Periodo: 05 de outubro de 2011
*VI Simpdsio de Educacdo Paulus
Periodo: 29 de setembro, 2011
*Os desafios da educacdo na era da aprendizagem ubiqua - Lucia Santaella - VI
Simposio de Educacdo Paulus
Periodo: 29 de setembro, 2011
*Educacdo e comunicacdo: desafios da atualidade — Herédoto Barbeiro - VI
Simpdsio de Educacdo Paulus
Periodo: 29 de setembro, 2011
*IV Simpdsio de Comunicacdo e Filosofia da Fapcom — Faculdade Paulus de
Tecnologia e Comunicacdo - Reflexdes Interdisciplinares na Cultura Digital.
Funcoes: Organizacdo, Criagcdo Grdfica, Divulgacdo.
Participacdo das palestras
Periodo: 16, 17 e 18 de agosto, 2011
Palestrantes: Ciro Marcondes Filho — A nova Teoria da Comunicacdo
Clévis de Barros Filho — A Etica na Comunicacéo
Rogério da Costa — Pensar as Tecnologias da Cultura Digital
*Brasil Promotion 2011 — maior feira de marketing promocional do pais.
Periodo: Agosto, 2011
*Social Media Day Sdo Paulo 2011
Periodo: 30 de junho de 2011
* Design S@o Paulo - primeiro saldo de design high end realizado no Brasil Periodo:
19 de junho de 2011
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* Palestra Histérias e Cases da Publicidade e Propaganda — DPZ, ministrada por
Rubem Duailibi, na Fapcom, Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicac¢do.
Periodo: 24 de maio de 2011

* Participacdo no evento Emm Brasil — E-mail Marketing Brasil 2011

Periodo: 24 de maio de 2011

* Palestra Ibope - Técnicas Metodoldgicas, ministrada na Fapcom, Faculdade
Paulus de Tecnologia e Comunicacdo.

Periodo: 19 de maio de 2011

* Participacdo e atuacdo no V Congresso Abrapcorp (Congresso Brasileiro
Cientifico de Comunicacdo Organizacional e Relacdes PUblicas) 2011 - 3 dias
Periodo: 2011

* Participacdo na Oficina Rede e Midias Sociais nos Ambientes Organizacionais,
ministrada por Carolina Terra, no V Congresso Abrapcorp (Congresso Brasileiro
Cientifico de Comunicacdo Organizacional e Relacdes Publicas) 2011

Periodo: 2011

* Participacdo até a etapa semi final de selecdo para o programa O Aprendiz
2010 (Record)

Periodo: 2010

* Participacdo na palestra sobre Publicidade e o Futuro — CIEE

Periodo: 2010

* Workshop sobre Mercado e Tendéncias para o Locutor Radialista, com o
palestrante Nilson César, SENAC

Periodo: 2008

* Organizacdo, atuacdo e participagcdo no Primeiro Férum Ecolégico Vicentino,
com participacdo de Vitor Fasano. Entrevista feita com Juca de Oliveira, Vitor
Fasano. Documentdrio fimado no Rio Grande do Sul, Argentina e Paraguai.
Periodo: 2007
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* Participacdo na palestra do Greenmeting — Encontro do verde na América
Latina

Periodo: 2007

* Curso 3D Blender Digerati

Periodo: 2008

* Aprovado no curso de Design, no IED (Istituto Europeo di Design), vestibular 2009
* Aprovado no curso de Cinema, Universidade Anhembi-Morumbi, vestibular 2008
* Aprovado em Primeiro Lugar Cdasper Libero 2007 Curso de Radio e TV Diurno

* Participacdo Olimpiada Paulista de Fisica (O.P.F.)

Periodo: 2003 e 2004

* Participacdo em Palestras Profissionalizantes e Féruns de Profissdes

Idiomas Estrangeiros

*Inglés — Fala bem, |é bem, escreve bem;

* Espanhol - Fala bem, 1€ bem, escreve bem;

*Italiono - Lé bem;

* Conhecimentos em Francés, Alemado, Japonés, Russo, Latim e Portugués luso.
Curso de Inglés Professional do Projeto Inglés para Sao Paulo.

Periodo: Inicio em marco de 2012

Formado em setembro de 2012

Conhecimentos de Informdatica

Experiéncia em trabalhar com MAC e conhecimentos de SEO.

Dominio do software de midia da Marplan, o SisEM Suite e Tom Micro.
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Dominio de programas, como:

Design, Tratamento de Imagens e Vetorizagao: Adobe Photoshop, Corel Draw,
Corel Photo Paint, Adobe Photoshop Lightroom, Adobe llustrator, Spriter Pro;
Diagramagado: Adobe InDesign;

Video Design, Edicdo, Efeitos Especiais, Animagdo: Adobe Premiere, After Effects,
Flash, Da Vinci Resolve, Sony Vegas;

Design de Aplicativo e Criagao de Wireframe: Axure, Pencil.

Criagado de Sprite: Spriter Pro.

VJ: Arkaos;

Audio: Gold Wave, Sound Forge, Audacity;

Modelagem e Animag¢ao 3D: 3D Maya, 3D Studio Max, Z Brush, Marvelous 3D e
Blender;

Criagdo de Jogos e Engines: Unreal4, Construct2 e Unity;

Conhecimentos em Programag¢do, Wordpress, Desenvolvimento de EAD,
Ecommerce, Moodle e Adobe Captivate.

Especialista em SEO, Marketing Digital e WordPress.
Conhecimentos gerais de programas grdficos e de video, conversores, ripadores,
compactadores, Microsoft Office, Adobe Dreamweaver, Adobe Fireworks,

ferramentas de e-mail marketing, entre outros. Conhecimento de HTML e PHP;

Conhecimentos de diferentes softwares, clientes e plataformas de apoio, como

Mail2Easy, Dinamize, LiveBuzz, Google AdWords, Klout, entre outras.
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Sao Paulo, 29 de outubro de 2018
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