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Curriculum Vitae

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

Rua Santo Anténio, 930, ap.61, Bela Vista Brasileiro
01314-001 —Sao Paulo (S.P.) Solteiro
Tels.: 3256 7492 (escritério), ? 7339 5148 e 9 7339 4001 (celulares) Sem filhos
e-mail: nandexramos@hotmail.com.br 29 anos

Sites Importantes

Portfélio (Nandex Ramos Universe): nandexramos.com.br g
Site Empresarial (Grupo Oceanus): grupoceanus.com.br o C EANVS
Estech: estechead.com.br

Canal da Estech: youtube.com/EstechBrasil

Objetivos

*Atender as necessidades empresariais, desenvolvendo um trabalho de total
atencdo e dedicacdo, sempre inovando recursos, técnicas e equipamentos;

* Desenvolvimento de habilidades nas dreas de Producdes Grdficas, dudio visuais,
Comunicacdo;

*Desenvolver um trabalho académico competente, pesquisando o mercado, a
drea, adquirindo grande bagagem tedrica a fim de ministrar aulas, contribuindo

para a formacdo humana e profissional dos estudantes.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Resumo das Qualificagdes

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos € fundador e
diretor do Grupo Oceanus Propaganda e
Publicidade Ltda, empresa que possui em seu
portfélio de marcas mais de 46 vertentes, incluindo
Turismo, Eventos, Agéncia Digital, Produtora,
Publicidade, Criacdo, entre outras.

Bacharel em  Comunicacdo  Social com
Habilitacdo em Publicidade e Propaganda pela
Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo, FAPCOM.

Trabalha como Designer Grdafico hd quinze anos, foi premiado, € publicitdrio,
fotografo, video designer. Trabalhou como jornalista no SBT e Marketing na
Eletronic Arts, Natural Mar e Sistema Vicentino.

Desenvolveu importantes projetos, inclusive para paises como Portugal e Itdlia.
Sempre presente nos setores mididticos, realiza palestras e leciona em colégios
como a ETEC Maria Augusta Saraiva, palestrando para os alunos do curso de
Comunicacdo Visual, Seguranca e Eventos; ETEC Guaracy Silveira, para os alunos
de Marketing, Contabilidade, Jogos e Administracdo; ETEC Carlos de Campos,
ministrando teorias e técnicas de pintura digital.

Lecionou Comunicacdo Social no Nucleo de Juventude da Paulus. Foi professor
na ETEC Guaracy Silveira, extensdo Escola Godofredo Furtado, lecionando para o
curso de Técnicas de Marketing as disciplinas de Técnicas de Informacdo &
Comunicacdo Mercadolégica, Estratégias de Marketing, Comunicacdo
Mercadoldgica, Aplicativos Informatizados para Marketing, Gestdo de Vendas e
Canais de DistribuictGo, e para o curso de Programac¢cdo de Jogos Digitais,
lecionando Computacdo Grdfica, Programacdo Orientada a Objetos,
Desenvolvimento de Game Art, Modelagem e Animacdo 3D, Técnicas de
Desenho.
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Mais que uma arte, um estilo de vida.
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Também ministrou para os alunos do Ensino Técnico Integrado ao Médio da ETEC
Guaracy Silveira, para as turmas de Marketing, as disciplinas Gestdo de Vendas | e
Il, Estratégias de Marketing, Técnicas de Informacdo e Comunicagcdo
Mercadoldgica e Comunicagdo Mercadoldgica.

Possui a cadeira de midia na Universidade de Sdo Caetano do Sul, lecionando
Planejomento de Midia e orientando os TCCs do curso de Publicidade,
ministrando Planejamento e Pesquisa de Midia — TCC, Midia |, Midia Aplicada,
Planejamento de Midia para o quinto, sexto, sétimo e oitavo semestre, Producdo
Grdfica para o Séfimo Semestre e Design Grdfico e Digital para o quarto semestre.

Lecionou no IBTA, Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada, para O Curso
técnico de jogos as matérias de Inteligéncia Artificial, Computacdo Grdfica,
Design, Modelagem 2D e Animacado.

Também é conteudista da disciplina de Inteligéncia Artificial aplicada a jogos, do
IBTA. Leciona também a Redalidade Aumentada em relagcdo ao Marketing,
Publicidade, Design e possibilidade de uso e engajamento das novas midias, E
Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Computacdo e Animacdo
Grdfica, do Curso de P&s-Graduacdo Lato Sensu, de especializacdo em
Tecnologias Digitais para Sala de Aula, da WPQOS, Brasilia.

Autor da Unileya, da Editora Técnica do Brasil ETB e da Editora Abril, j&
desenvolveu mais de 20 apostilas em diversas areas.

Foi mentor do Hackathon Brasil 2016, palestrando no evento de esquenta e
orientando as equipes. Foi mentor da equipe vencedora.

Constantemente participa de bancas avaliadoras dos projetos de conclusdo.
Considera importantes as atividades académicas e, com o propdsito de contribuir
para a drea e fornecer oportunidades aos futuros profissionais, fundou e
coordena a Agéncia Escola Oceanus, projeto pertencente ao Nucleo de
Pesquisas e Desenvolvimento Oceanus, do qual é fundador e coordenador.

Fundou a Estech, Escola Nacional de Tecnologia e Comunicacado.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Publicou em dezembro de 2011 seu artigo cientifico pela Academia Paulista de
Psicologia, com o fitulo Pensamento Complexo e Publicidade, um didlogo com
destaque a Newton e Freud. Trabalhou também no departamento de Marketing
da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo, FAPCOM, desenvolvendo
projetos e ldentidade Visual. J& estd engajado em seu mestrado em neuro
ciéncias, iniciando suas pesquisas e em sua pds em Juridico, contratos.

Defendeu sua tese no Simpdsio de Comunicacdo, associando a Publicidade e
Psicologia & teorias da Fisica.

Abriu um canal de Video Aulas e conteUdos académicos gerais, o Canal da
Estech, que engaja importantes vitrines profissionais e projetos educativo. O canal
conta com mais de 1000 videos.

Possui certificacdo profissional em Marketing Digital oficial cedida pelo Google.

Referéncia nacional na drea de Inteligéncia Artifical, foi convidado a assumir um
projeto em parceria com a Intel.

Short BIO

Fernando Ramos - Bacharel em Comunicacdo Social com Habilitacdo em
Publicidade e Propaganda (FAPCOM). Diretor do Grupo Oceanus, agéncia de
Comunicacdo Integrada, e da Estech, Escola Nacional de Tecnologia e
Comunicacdo, que também conta com um importante canal de Educagdo no
YouTube e plataforma de Ensino & DistGncia. Possui mais de 20 anos de
experiéncia no mercado, atuando nas dreas de Design, Publicidade, Cinema,
Fotografia, Marketing e Desenvolvimento de Jogos. Mais de 6 anos de carreira
académica, lecionando mais de 110 disciplinas para cursos fécnicos,
tecnoldgicos, bacharelado e Pés-Graduacdo em Instituicdes de Ensino como
USCS, Impacta, IBTA, ETEC e UniLeya. Autor da ETB, Editora Técnica do Brasil, e da
Editora Leya, produzindo mais de 10 livros e apostilas. Publicou seu artigo cientifico
pela Academia Paulista de Psicologia interigando dreas como Psicologia,
Publicidade e Fisica. Atualmente é professor na Estech, lecionando 19 cursos
autorais na drea de Tecnologia e Comunicacdo. Especialista em Marketing Digital
certificado pela Google, possui projetos de Inteligéncia Artificial em parceria com
a Intel.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Historico Profissional

Empresas e Projetos Proprios

Estech - Escola Nacional de Tecnologia e Comunicagao

Ano: 2015 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

Estech - Treinamentos Corporativos
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

QY

—Oestech

nicleo de treinamentos corporativos

Mais que uma arte, um estilo de vida. =
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GAIA Pet Studio - Pet Shot e Estidio Fotografico de Pets
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

GAIA-PET-STUDIO

grupoceanus.com.br/gaia

ENSAIO FOTOGRAFICO D@
FANTASTICO PARA SEU PET

NUcleo de Treinamentos para Google for Education
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor, Professor e Fundador

Google for Education

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Grupo Sanus e Farma Sanus
Cenftro de Tratamento e Qualidade de Vida. Farmdacia.
Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

FARMA

SANUS

GRURO

= MAIL =

B —
Grife Sanus

Ano: 2018 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

Mais que uma arte, um estilo de vida. ]



n Wercls. Rees

Revelabit - Aplicativo Social e Ecommerce Inovador
Ano: 2017 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

REVELABIT

SEU RECONHECIMENTO VALE MAIS

Canal da Estech e Entertainment Technological Studio
Ano: 2015 aa atual
Funcdo

YouTuber, Roteirista, Editor, Apresentador, Diretor, Produtor, Narrador.
Journey Collection - Loja Virtual

Ano: 2016 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

Y
N

Mais que uma arte, um estilo de vida. m
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Projeto com a COPAG e Nintendo, para desenvolvimento da Universidade

Pokémon e Cursos de Programagdo de Games Nintendo, na ESTECH

Ano: 2015 a atual

Cargo: Diretor e Fundador

ENATEC | Escola Nacional de Cursos Técnicos Profissionalizantes
N.A.N.D.Ex. | NUcleo Académico Nacional de Desenvolvimento de Expertise
NUcleo de Desenvolvimento Académico Oceanus
Cargos: * Fundador
Periodo: 2013
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2013 a atual
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2013
* Professor

Periodo: de 2013 a atual

Grupo Oceanus (agéncia de Publicidade e Propaganda - Prelddio, Turismo-
TransOceanus, Eventos - Spiral Sure, Servigos Digitais — Design Art, Produtora -
Sforzando e Projeto Ambiental - Eccusmar, registrada, com CNPJ, escritério fixo,

alvard de funcionamento).

Mais gue uma arte, um estilo de vida. ﬂg
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LEANVS

* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2009 a atuall

Cargos: * Fundador
Periodo: 2009

* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2009
* Designer Grdfico, Web Master, Fotografo, Redator, Produtor, Editor,
Diagramador, VJ
Periodo: de 2009 a atual

Lanchonerd, o primeiro Point Geek do Brasil
Cargos: * Fundador
Periodo: 2014
* Presidéncia/Administracdo
Periodo: de 2014
* |dealizador e Criador do Projeto, nome, logo e slogan
Periodo: 2013

Mais que uma arte, um estilo de vida. w
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Trabalhos Registrados

Diretor de Marketing, Empresdrio e Produtor de Zéca Lima, da Familia Lima
Periodo: 2017 a 2018

Diretor de Marketing da Farma&Cia Perdizes

Periodo: 2017 a atual

Centro Estadual de Educagdo Tecnolégica Paula Sousa
Cargo: *Professor
Periodo: 2013 a 2015

Universidade Municipal de Sao Caetano do Sul
Cargo: *Professor
Periodo: 2014 a 2017

CETTAA - Centro de Educagdo Técnica e Tecnolégica Alves de Azevedo
Cargo: *Professor
Periodo: 2014 a 2017

FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao
Cargo: *Estagio em Publicidade — Designer Grdfico e Departamento de Marketing
Periodo: 2010 (outubro) a 2012 (fevereiro)

Natural Mar / Cruzeiros Natural Mar / Caminhos Latino Americanos
Cargo: *Designer Grafico / Video Designer
Periodo: 2008 (abril) a atual

* Gerente de Marketing

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Periodo: 2008 (abril) a atual
* Web Master / Web Designer
Periodo: 2008 (abril) a atual

Colégio Santo Antonio de Lisboa (Sistema Vicentino de Educagdo) — Associagdo
Unido Beneficente das Irmas de Sao Vicente de Paulo Gysegem
Cargo: * Auxiliar Administrativo C.P.D. (Centro de Processamento de Dados)
Periodo: 2007 (fevereiro a marco)
* Departamento de Comunicacdo (fimagem, edicdo, editoracdo,
diagramacado, design, redator)
Periodo: de 2007 (abril) a 2008 (marco)

Convidado a Assumir aulas na Escola Poli, UNIFIEO e Escola Técnica de Jogos.

Convidado a trabalhar como Video Designer da Faculdade Impacta.

Trabalhos Voluntdrios

Projeto Premiado pela ONU - Write Your Future
Designer do Logo
2017

Usina dos Atos

Designer
2012

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Paréquia Santo Indcio
Designer
2010 a atudal

Eco Musical - Projeto Ecolégico
Designer e Publicitdrio
2010 a atual

FAPCOM (Faculdade Paulus de Comunicagao)
Ministrando Curso de Photoshop
2009 a 2013

Projeto, Coordenacdo e Divulgacdo da Festa Junina
2010 e 2011

Colégio Jodo e Raphaela Passalacqua (Sistema Vicentino)
Cargos: *Colunista e Editor do Jornal Sistema Vicentino / Producdo de Filmes e
Documentdrios (de fimagem a edicdo, gravacdo e distribuicdo) / Designer
Grdfico / Fotogafias / Eventos

Periodo: de 2002 a 2006

Paréquia Nossa Senhora Achriopita (Bela Vista), Nossa Senhora da Saude,

comunidade de Santa Luzia, comunidade de Santo Antonio (Rio Claro), Casa Dom

Orione, Centro Educativo Dom Orione (C.E.D.O.)

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Cargos: *Designer Grafico / Web Master / Fotégrafo / Producdo e Direcdo de

Filmes e Documentdarios (de filmagem a edicdo, gravacdo e distribuicdo) /

Editoracdo e Diagramacdo de Livretos e Livros / Professor Curso Partficular de

Informdatica, incluindo Photoshop, Adobe Premier, entre outros / Criador do Projeto
Visual do Jornal Pardquia Nossa Senhora da Saude
Periodo: de 2008 a atual
* Design e criacdo da abertura do filme A Reliquia
Periodo: 2005
* Criador da capa do DVD do filme Rosas para Rita / Criador dos créditos
do filme Rosas para Rita
Periodo: 2008

Sistema Brasileiro de Televisao (S.B.T.)
Cargo: Colabora¢cdo em Reportagens e Fotos
Periodo: 2003 e 2004

Foruns Virtuais em Geral (mais de 20 féruns)
Cargo: Administracdo, Moderacdo e Designer
Periodo: de 2002 a atual

Sim Vip Produgoes / Série Trajetéria de um Coelho Incompreendido
Cargos: *Moderador Férum, Participacdo Especial Single 4 Estacdes, Colaboracdo
Organizacdo de Eventos / Dublador

Periodo: 2004 a 2007

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Trabalhos Freelancer

Turisturminha - Passeios escolares e turisticos / Bispo Marcelo Goldstein
Designer Grdafico / Web Master / Web Designer
2009 a atual

Colégios Vicentinos (Sistema Vicentino de Educagao)
Cargos: *Equipe de Comunicacdo (Filmagem, Edicdo e Direcdo) / Equipe de
Marketing (Design) / Equipe de Apostila e Pesquisa / Redator / Coordenador
Projeto de Engenharia Cultural nos 5 Colégios (Gincana Cultural 2007) / Parte
Técnica, Instalacdo, Manutencdo de computadores, data shows, etc /
Coordenador Projeto de Animacdo / Corretor de Textos

Periodo: 2007 a atual

Natural Mar / Cruzeiros Natural Mar / Caminhos Latino Americanos
Cargos: *Web Designer / Web Mdster / Criador e Design do sistema de News
Letters

Periodo: 2007 a atual

Filme “O Poder do Eclipse” (O primeiro filme feito com The Sims no mundo! Feito

em associacgado oficial com Eletronic Arts Incoporation, Maxis, Nandex Studios e

Tudo Sims)

Cargos: * Escritor e Criador da Histéria, Enredo / Designer Grafico / Coordenador
Periodo: de 2006

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Natura / Frank Aguiar / Site Tudo Sims / Canetas e Brindes Personalizados Angelo /

Notas de Ouro / Carente aos 40 / Jornal Mirim Explorer / Sim Buildings / Jones

Design / DJ Paulo Leite / Casa do Bixiga / Salao Flor de Liz / Paulo Fuentes (Escritor
e Vidente, premiado trés vezes pelo Guiness Book, Livro dos recordes).

Cargo: Designer Grdfico / Web Master / Cri acdo de Logo

Periodo: 2006

Site Portal dos Tutoriais (site eleito melhor do més pelo Férum Oficial Brasileiro The
Sims Brasil, Eletronic Arts Incorporation)
Cargos: * Web Mdaster / Designer

Periodo: de 2005 a 2006

Eletronic Arts Incorporation

Cargos: *Desenvolvimento e Roteiro de Fiime
Periodo: de 2006 a 2008

Mais que uma arte, um estilo de vida. m
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* Editor, Colunista, Criador e Designer do Logotipo do Jornal Sims Expresso
(Portugal)
Periodo: de 2006 a 2007

* Moderacdo e Power Admin. Forum The Sims Portugal (Portugal)

Periodo: de 2006 a 2007
* Colunista Sim Post (Brasil)
Periodo: de 2006 a 2008
* Moderacdo e Power Admin. Forum The Sims Brasil (Brasil)
Periodo: de 2005 a 2008
* Organizacdo de Eventos e Promocoes
Periodo: de 2002 a 2008
* Coordenador Sim Olimpics (Portugal)
Periodo: de 2006 a 2007
* Criador, Idealizador e Colaborador do Projeto Sociologistico de
Dindmica de Trabalho em Grupo
Periodo: de 2006 a 2008
* Criador e Coordenador Concurso Gold Member
Periodo: 2005/2006
* Colunista da revista Sim Post
Periodo: 2008
* Repodrter Cinematografico Quarto Evento Oficial de The Sims
Periodo: 2008 a 2009
* Eleito diversas vezes como melhor membro / melhor moderador do férum

oficial.
Livro Maria: Mde de Deus - Beleza Infinita (padre Bogaz)

Cargos: *Design da Capa / Projeto e Edicdo Grdfica / Diagramacdo
Periodo: 2008

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Clientes

José Carlos Lima e Dannah, Familia Lima, Suzan Fotografia, Collection Import, Unik
Toys, WellMix Importagoes, E Pra Presente, Impérium, José Psiquiatra
Design Grdafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,

Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.
2018 a atual

ONG Write Your Future / Reinvente Sustentabilidade / Royal Eventos / Réve Joie /
Collection Import / FIVE Transportes / Restaurante / Amanda Lopes / Paréquia /
Ana Lua / Estech Turbo Game / Campo Minado Game / Game Space / Ana Lua /
Farma & Cia Perdizes / APAM

Design Grdafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,

Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.
2017 a atual

Greensleeves / Write Your Future / 4th Wall Game Studio / Génio Criador / Asus
Motos / Artyka / Stage Games / Apostolado Litirgico / CAD Games / Irmandade
Digital / Apostolado Litorgico / DGS

Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento

2016 a atual
MisterCheff Gourmet / Farma2Buy / ENEJGEO

Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento
2015 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Samba a Vera / Restaurante Mineiro / GMNet

/ Take Direto / Espago 2e / Murilo Artes Marciais / La Nona / Forneria da Esquina /

Sandro Napoli Personal Trainer e Consultor / Cleise Abude Arquiteta / E.A.S.
Edenicio Avelino Santos Advocacia / Marcelo Cecyn Musico / GTO SHOP/ Carlos
Seyssel Arquiteto / Adriano AG

Design Grafico e Planejamento

2014 a atual

GEIA / Betega’s Beauty / Camarog Taxi / Santa Pasta / Advanced Corretora /
Grupo Franma / BoP Global Networking / Empreenda Mais / Aquarela Brasil / Arte

Inventos / Wal Pet Dog Walker / Joyce Adestradora / Andrea Adestradora /
Perfecta Eventos / Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Natura / Férum Global de
Marcas / Sun Art / Nicéia Imoveis / Meninos do Tieté / BA Cup / Positivo Vistos /
Espacos Colina / Mundo das Carnes / TV Cultura

Design Grafico e Planejamento

2013 a atual

CNBB / Tenda Arabe / Digital Colormart / ONG EKKALEO / CNBB / Arquidiocese de
Sdo Paulo / BR Fitness & Estética / Evangelizai Fest / Apollo Autopecas / Cia
Hoteleira / Flor de Liz Comunicag¢ado / Farsi Avanti / Munddo Distribuidora Digital /
Américo Ornellas Vereador / Caicé

Design Grafico e Planejamento

2012 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Emagrecentro / Phitofarma / Lanchonete Crispiniano / Lanchonete Servem / IAV -

Instituto Afinando a Vida /Amanda Stofel Advocacia / Legal Partners Advocacia /

Hoga Empreendimentos / Hoga Construcdes / Leroy Merlin / Agua na Boca

Confeitaria / Sipat Festas / Doceria Amigos Doces / Big Mate / Carina J. Marques /

ONG Viver no Amor / Tom Viana Marketing / Cine Vintage / Valéria Goulard /
Porto Seguro / Hospital Vila Lobos / Rodrigo Tl / Mini Mercado / Sheila
Revendedora

Design Grafico e Planejamento

2011 a atual

The Red One Music Bar/ Esquina Paulistana / Inovando Mais / Coelho e Santana
Advocacia/ CoolTours

Designer Grdfico

2010 a atual

Publicagcdes Cientificas

Publicado

Artigo Cientifico: Pensamento Complexo e Publicidade: um
didlogo com destaque a Newton e Freud

Publicado pela Academia Paulista de Psicologia, boletim de
julho/dezembro de 2011, V.31, nUmero 81, pdginas 422-433.

Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico e teoria O tempo

inflacionado”.

Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico e teoria “Férmula da

Densidade Eficaz da Mensagem Publicitdria”.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: Desenvolvendo o novo artigo cientifico relacionando o Show de

Truman aos estudos da Comunicacdo.

Artigo Cientifico: Desenvolvimento o novo artigo “Prazo, o quinto “P” do

Marketing Holistico.

Artigo Cientifico: llustrador para o artigo cientifico sobre Microbiologia molecular.
Artigo Cientifico: Identidade e Modernidade.

Artigo Cientifico: Paradigma da Critica Linguistica.

Artigo Cientifico: Os Quadros Tradicionais e Modernos da Experiéncia.

Artigo Cientifico: O Paradigma da Subjetividade.

Artigo Cientifico: Racionalismo e Empirismo.

Artigo Cientifico: A Possibilidade do Conhecimento.

Artigo Cientifico: Infroducdo & Teoria do Conhecimento.

Artigo Cientifico: Parménides, Herdclito, Aristételes e a Logica.

Artigo Cientifico: A histéria da I6égica na Grécia e os elementos da logica

aristotélica.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: A Educacdo.

Artigo Cientifico: Algumas nocdes de Légica.

Artigo Cientifico: Andaime Politico — Porque a estrela ndo se tornou cadente.
Artigo Cientifico: Aladin e a Adolescéncia.

Artigo Cientifico: Relacdo da Psicologia Social com Comunicacdo Social; Andlise

dos pontos de ancoragem.

Artigo Cientifico: Subjetividade nos Meios de Comunicacdo de Massa e Violéncia.
Artigo Cientifico: Inteligéncia e Aprendizagem.

Artigo Cientifico: Teoria do Desenvolvimento Humano de Jean Piaget.

Artigo Cientifico: Ensaio Monogrdfico de SGo Bernardo: Densidade Literal e

Embasamento Racionalr.

Artigo Cientifico: A IndUstria Cultural — Adorno / Horkheimer.

Artigo Cientifico: Teoria da Comunicacdo - Infroducdo.

Artigo Cientifico: A arte na época de sua reprodutibilidade técnica.

Artigo Cientifico: Ideologia e aparelhos ideoldgicos de Estado.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

2.

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Artigo Cientifico:

Mx%m
Os estudos culturais brit@nicos e seu legado.

O lluminismo como mistificacdo de massas.
Contextos e Paradigmas na pesquisa sobre os Mass Media Parte

Contextos e Paradigmas na pesquisa sobre os Mass Media.
As ciéncias humanas.

Saude ou Doenca Mental.

A Psicologia Social / Identidade (Parte 2).

A Vida Afetiva / Identidade.

A Psicologia do Desenvolvimento.

A Psicandlise / Sexualidade.

A Gestalt.

O Behaviorismo.

A Evolugcdo da Ciéncia Psicolégica.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: A Psicologia ou as Psicologias / A Multideterminacdo do

Humano.

Artigo Cientifico: NGo invente, valorize! Andlise sécio-filoséfica da sociedade

contempordnea.
Artigo Cientifico: A Lingua Portuguesa.
Artigo Cientifico: A Simbiose da Expressividade.

Artigo Cientifico: Conceitos, diferencas e utilidades das pesquisas qualitativas e

quantitativas.

Artigo Cientifico: Andlise - Tudo o que vocé precisa saber sobre televisdo para

nunca passar vergonha.

Artigo Cientifico: ANALISE DA ARGUMENTACAO NO TEXTO BASE “A DIALETICA DA
SOLIDAO" - OCTAVIO PAZ.

Artigo Cientifico: Andlise - Cultura da Interface.
Artigo Cientifico: Paradigma “Pandoriano”.

Artigo Cientifico: “Deseufemizando” aintencdo hegemdnica - Xeque-mate no

principe.
Artigo Cientifico: Andlise do filme Ladrdes de Bicicleta.

Artigo Cientifico: Andlise do filme O Show de Truman.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Artigo Cientifico: Patologia, doenca social, relevdncia tedrica - Quando a

doenca explica a salude.

Artigo Cientifico: Compreendendo a esséncia da base do objeto de estudo

tedrico: O povo.
Artigo Cientifico: Dialética Ideoldgica, desconstrucdo passada, nova férmula.

Artigo Cientifico: Eis que, da antitese, faz-se a metonimia.

Clientes

José Carlos Lima e Dannah, Familia Lima, Suzan Fotografia, Collection Import
Design Grafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,

Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.
2018 a atual

ONG Write Your Future / Reinvente Sustentabilidade / Royal Eventos / Réve Joie /
Collection Import / FIVE Transportes / Restaurante / Amanda Lopes / Paréquia /
Ana Lua / Estech Turbo Game / Campo Minado Game / Game Space / Ana Lua /
Farma & Cia Perdizes / APAM

Design Grafico, Redator Publicitdrio, Consultoria de Marketing e Planejamento,
Video Institucional, Ensaio Fotogrdfico, e Level Design Character Design.

2017 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Greensleeves / Write Your Future / 4th Wall Game Studio / Génio Criador / Asus
Motos / Artyka / Stage Games / Apostolado Litirgico / CAD Games / Irmandade

Digital / Apostolado Litorgico / DGS
Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento

2016 a atual

MisterCheff Gourmet / Farma2Buy / ENEJGEO
Design Grafico, Consultoria de Marketing e Planejamento
2015 a atual

Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Samba a Vera / Restaurante Mineiro / GMNet
/ Take Direto / Espago 2e / Murilo Artes Marciais / La Nona / Forneria da Esquina /
Sandro Napoli Personal Trainer e Consultor / Cleise Abude Arquiteta / E.A.S.
Edenicio Avelino Santos Advocacia / Marcelo Cecyn Musico / GTO SHOP/ Carlos
Seyssel Arquiteto / Adriano AG

Design Grafico e Planejamento

2014 a atual

GEIA / Betega’s Beauty / Camarog Taxi / Santa Pasta / Advanced Corretora /
Grupo Franma / BoP Global Networking / Empreenda Mais / Aquarela Brasil / Arte
Inventos / Wal Pet Dog Walker / Joyce Adestradora / Andrea Adestradora /
Perfecta Eventos / Empreenda Mais / Nathdlia Favaro / Natura / Férum Global de
Marcas / Sun Art / Nicéia Iméveis / Meninos do Tieté / BA Cup / Positivo Vistos /
Espacos Colina / Mundo das Carnes / TV Cultura

Design Grafico e Planejamento

2013 a atual

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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CNBB / Tenda Arabe / Digital Colormart / ONG EKKALEO / CNBB / Arquidiocese de
Sdo Paulo / BR Fitness & Estética / Evangelizai Fest / Apollo Autopecas / Cia
Hoteleira / Flor de Liz Comunicag¢ado / Farsi Avanti / Munddo Distribuidora Digital /
Ameérico Ornellas Vereador / Caicé
Design Grdafico e Planejamento
2012 a atual

Emagrecentro / Phitofarma / Lanchonete Crispiniano / Lanchonete Servem / IAV -
Instituto Afinando a Vida /Amanda Stofel Advocacia / Legal Partners Advocacia /
Hoga Empreendimentos / Hoga Construgoes / Leroy Merlin / Agua na Boca
Confeitaria / Sipat Festas / Doceria Amigos Doces / Big Mate / Carina J. Marques /
ONG Viver no Amor / Tom Viana Marketing / Cine Vintage / Valéria Goulard /
Porto Seguro / Hospital Vila Lobos / Rodrigo Tl / Mini Mercado / Sheila
Revendedora

Design Grafico e Planejamento

2011 a atual

The Red One Music Bar/ Esquina Paulistana / Inovando Mais / Coelho e Santana
Advocacia/ CoolTours

Designer Grdfico

2010 a atual

Producdo Académica

Infercom

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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INTERCOM

SOCIEDADE BRASILEIRA DE ESTUDOQS
INTERDISCIPLINARES DA COMUNICACAD

Apresentacdo de Pesquisa Cientifica no Congresso Internacional de

Comunicacdo da INTERCOM, o Pens@COM.

Pensamento Complexo e Publicidade:
um didlogo com destaque a Newton e Freud

Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos*

*Publicitario, Designer Grafico, Diretor do Grupo Oceanus de Publicidade e Propaganda Ltda, Professor na Universidade
Municipal de Sao Caetano do Sul (USCS), no Instituto Brasileiro de Tecnologia Avangada (IBTA), na ETEC Guaracy Silveira
e Extensdo Godofredo Furtado e Profi dos cursos de pés-graduagao da WPOS, Diretor da ENATEC.Pro.

Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagéo

Mais gue uma arte, um estilo de vida.
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PENS@COM 2014

FORUM UNESCOM - Tendéncias do Pensamento Comunicacional Brasileiro
Coordenacdo: Marli dos Santos, Francisco de Assis e Antonio Andrade

GT 6 — INICIACAO AO PENSAMENTO COMUNICACIONAL

SESSAO UNICA - Coordenagio: Walter TeixeiraLlimaJr., Bri Pe. Luis Erlin
SALA 11 (22 andar)

* Aquestdo da técnica e sua influénciana vida do homem
Fabiola Medeiros de Araujo, Claudenir Modolo Alves

p G na

* Filosofiad: iéncia: i igacdo sobre os ¢os no estudo do cérebro e suas i
antropoldgica contemporanea
Céssio Luiz de Jesus Oliveira

. p publici um dislog a e Freud
Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

. égias de inge icagdo para publici na cultura digital: formas de relacionamento com o
consumidor3.0 que causam engajamento
Raiane Kelly Lima da Silva

q
CERTIFICADO ’1

s@com
@®_  BRASIL 2014

& o Pensamento Comunicacional Brasileiro

LUIS FERNANDO PIZZARRO BUENO RAMOS

Participou do | Pens@com-Brasil - Pensamento Comunicacional Brasileiro,
‘ realizado de 12 a 14 de novembro de 2014, no Sesc (Servico Social do Comércio)
e na Fapcom (Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagado), como

EXPOSITOR no Férum Unescom — Tendéncias do P C icaci | Brasileiro, no GT 6 — Iniciagdo ao
go com destaque a

halho “P, 1 hlicidad

P 0 Comunicaci I, comotr P p ep
Newton e Freud”, de autoria de Luis Fernando Pizzarro Bueno Ramos

diAl

rum

J#5€ Marques de Melo
CoordeHlador Pens@com-Brasil 2014

Promogao Apoio Cultural Parceria Patrocinio
2 e a

ey et

D& Sesc < rapcom p A FAPESP
INTERCOM uu= Metoanta

72| | ()t 7~ | [ S (0 /v 7~ |

Projeto Educacgado Digitalizada e Gamificada aprovado para a segunda etapa do
VAITEC 2015.
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TRANSFORME SUA IDEIA EM REALIDADE

E ajude a melhorar a vida na nossa cidade!

Monografia sobre ATIVIDADES MANUAIS PARA EDUCACAO INFANTIL E
PENSAMENTO COMPLEXO: UM DIALOGO PARA OS PROCESSOS EDUCACIONALIS.
Periodo: 2015

Mais que uma arte, um estilo de vida. m
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Avutor da Editora Abril

o'y tbi: &
Abril epucacAo e 40 brasi

PDE | PRONATEC

Conteudista da ETB, Editora Técnica do Brasil e autor dos cursos para o
PRONATEC, das seguintes disciplinas:

- Animacado 3D;

- Efeitos especiais e jogos 3D;

- Técnicas de Processos em Pds Producdo;

- Video e Edicdo de Som;

- Equipamentos e Recursos Audiovisuais para Técnico em Multimeios Didaticos;
- Légica da Programacdo;

- Fundamentos de Hardware;

- Informdtica Aplicada.

- Seguranca da Informacdo;

- Sistemas Digitais;

- Computacdo Grdfica.

Avutor da Escola News

Conteudista do curso de Games Digitais, desenvolvendo 3 apostilas:

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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- Infroducdo a Criacdo de Jogos.

- Logicas de Programacdo.

- Construct?2.

Desenvolvimento de Apostila de Construct 2

Producdo de um livro sobre Gramatica e Linguagem Persuasiva

Doutor Honoris Causa com Magna Cum Laude e Publicidade e Propaganda pela

Emill Brunner University

EMILL
BRUNNER

' ;~ 3y UNIVERSITY

Professor da Estech - Escola Nacional de Tecnologia e Comunicagdo

entertainment{@ERENgY Wtechnological

Mais que uma arte, um estilo de vida. w



Leciona os cursos:

Criagao

Disciplinas:

Design Grafico e Photoshop
Técnicas de Desenho
Modelagem 3D

Animacdo 3D

Animacdo 2D

Diagramacdo

Producdo de Audio
Fotografia e Cinema
Direcdo de Arte
Edicdo de Videos
Efeitos Especiais

Técnicas de Roteiro

Programacgao
Disciplinas:
Programacado |

Programacao i

Games

Disciplinas:

Level Design

Character Design
Desenvolvimento de Jogos
Engines

Narrativas de Games

Mais gque uma arte, um estilo de vida.
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Gamification

Inteligéncia Artificial

Empreendedorismo
Disciplinas:
Marketing
Empreendedorismo
Gestdo de Pessoas

Marketing Digital

Idiomas

Inglés

Professor da Faculdade Impqc:fa

Faculdade

\ IMPACTA

TECNOLOGIA

/%’MgKKWM

Ministrou para o Curso de Pds Graduacdo de Arquitetura de Informacdo

Modulo I
Periodo: 2015 a atual
Aula Design Thinking

Aula Personas

Mais gque uma arte, um estilo de vida.
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Professor do IBTA, Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada.

GEN

Instituto Brasileiro de Tecnologia Avancada

Disciplinas ministradas para a turma de jogos, técnico:
- Computacgdo Grdafica e Design;

- Modelagem 2D e animacdo;

- Inteligéncia Artificial aplicada a Jogos.

Periodo: 2014 a 2017.

Professor da Universidade Municipal de Sado Caetano do Sul, do Instituto IMES.

UNIVERSIDADE MUNICIPAL
DE SAO CAETANO DO SUL

Disciplinas ministradas:

Assumiu a cadeira de Midia, primeiramente contratado e, um semestre depois,
concursado (aprovado em primeiro lugar), lecionando para o quarto, quinto,
sexto, sétimo e oitavo semestres de Publicidade e Propaganda as disciplinas:

- Design Grdfico e Digital (quarto semestre).

- Midia | (quinto semestre).

- Planejamento de Midia (sexto semestre).

- TCC Linguagem Publicitaria | Midia (sétimo semestre).

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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- Producdo Grdfica (sétimo semestre).
- Orientacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso em Planejamento de Midia
(oitavo semestre).
- Midia Aplicada (oitavo semestre)
Periodo: 2014 a 2017
Responsdvel pela drea de Midia da USCS, desenvolveu as ementas e realizou a
revis@o bibliografica das disciplinas de Midia do quinto, sexto, sétimo e oitavo

semestre.

Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Computagao e Animagado
Grdfica, do Curso de Pos-Graduagdo Lato Sensu, de especializagdo em
Tecnologias Digitais para Sala de Aula, da WPOS, Brasilia.

Periodo: 2014 a atual.

Professor Tutor, criador e conteudista da disciplina de Desenvolvimento de
Aplicagoes Web, do Curso de Pos-Graduagado Lato Sensu, de Desenvolvimento de
Aplicagoes .Net, da WPOS, Brasilia.

Periodo: 2014 a atual.

CwPos  AVM

PUs-GRADUAGAD A DISTANGIA FACULDADE INTEGRADA

Capacitagdo Profissional e Treinamento em Marketing, Planejamento, Estratégias
e Vendas para as Pias do Divino Mestre, do Apostolado Litirgico, em Cabredva.
Periodo: 2016

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Capacitagdo Profissional e Treinamento em Marketing, Planejamento, Estratégias
e Vendas para as Pias da Arquidiocese em Curitiba.

Periodo: 2015

Curso de Marketing e Ordenagao Religiosa para a Paulus, aplicado em Roma.

PAULUS

Criador das Bases Tecnoldgicas e Conteudista.
Periodo: 2013

Professor da ETEC Guaracy Silveira, extensao Escola Godofredo Furtado, do curso
de Técnicas de Marketing. Periodo: 2013 a atual. Leciona para os primeiros,

segundos e terceiros semestres.

[ Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:

- Estratégias de Marketing;

- Técnicas de Informacdo e Comunicacdo Mercadoldgica;
- Comunicacdo Mercadoldgica;

- Gestdo de Vendas |

Mais que uma arte, um estilo de vida. l“
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- Gestdo de Vendas |

- Informdtica Aplicada ao Marketing;

- Canais de Distribuicdo.

Professor da ETEC Guaracy Silveira, extensdo Escola Godofredo Furtado, do curso
de Jogos Digitais. Periodo: 2013 a atual. Leciona para os primeiros, segundos e

terceiros semestres.

'Z_//J"Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:

- Modelagem e Animacdo 3D;

- Computacdo Grdafica;

- Programacdo Orientada a Objetos;
- Desenvolvimento de Game Art;

- Técnicas de Desenho.
Professor da ETEC Guaracy Silveira do curso de Técnicas de Marketing para o

ETIM, Ensino Técnico Integrado ao Médio. Periodo: 2014 a atual. Leciona para os

primeiros e segundos anos.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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I Etec

Escola Técnica Estadual

Disciplinas ministradas:

- Estratégias de Marketing;

- Técnicas de Informacdo e Comunicacdo Mercadoldgica;
- Comunicacdo Mercadoldgica;

- Gestdo de Vendas |

- Gestdo de Vendas |

- Infroducdo ao Marketing

Mentor do Hackathon Brasil 2016. Assessorou os grupos durante a maratona de
Programacao e fez a palestra dobre Realidade Aumentada no Esquenta

Hackathon na Faculdade IMPACTA. Orientou a equipe vencedora.

HACK4THON

aRASIL

Projetos de Curso Shift de Criagao de Jogos, Desenvolvimento Audio Visual,
Criacdo de Canal para YouTube, Design e Fotografia.
Local: FIAP e FECAP

i
Mais gue uma arte, um estilo de vida. { ‘
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Workshop sobre Fotografia e Como Criar um Canal no YouTube, representando a

FAPCOM, Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagado, e a Estech, na Arena

do Evento Feira do Guia do Estudante, da Editora Abril. Setembro de 2017.

’ II ' .
R | .

Palestra O Level Design como Protagonista do GamePlay, apresentada no palco
Steam da Campus Party Brasil 2018, representando a Estech e Faculdade

Impacta.

Data: 01/01/2018

FERNANDOR

Mais que uma arte, um estilo de vida. ]
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campus CP Instituto™
party

CERTIFICADO

PALESTRANTE

LUIS FERNANDO PIZZARRO BUENO RAMOS

recebe este reconhecimento do Instituto Campus Party por sua participagdo como palestrante na Campus
Party Brasil 11, realizada em Sao Paulo de 30 de janeiro a 04 de fevereiro de 2018

&v

Francesco Farruggia

Presidente do Instituto Campus Party

Diregao, Fotogrdfia, Filmagem, Produc¢ao, Roteiro, Narragcao e Edicdo do
Nanometragem #DateOff, selecionado entre os melhores para ser exibido no
cinema do V Festival Brasileiro de Nanometragem, organizado pela Incubadora

de Arlistas, em Atibaia.

i
Mais gue uma arte, um estilo de vida. { ‘
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uts Femando Pizzarro Bueno Ramos

>80 Paulo - SP

Palestra sobre Design de Interface e Design de Experiéncia

Proferida em outubro de 2018 na Semana de Tecnologia da FATEC SGo Roque.
Workshop de Fotografia e Marketing
Proferido na Tenda da Saude da Farma & Cia, em outubro na ETEC Guaracy

Silveira

Aula Marketing Digital e os Memes

Proferida para as turmas de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, em outubro.

Coordenacgdo das Tendas da Satde da Farma&Cia Perdizes:

PUC

Mais gque uma arte, um estilo de vida. o=
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Alunos Matutino ETEC Guaracy Silveira
Alunos Noturno ETEC Guaracy Silveira
Professores ETEC Guaracy Silveira

Funciondrios da JBS Constfrutora

Workshop de Fotografia Criativa
Proferido em 2018 no Guapa — Guaracy de Portas Abertas, da ETEC Guarcy

Silveira.

Palestra Modelagem 3D em Studio Maya e Photoshop
Proferida em novembro de 2017 na Extensdo Godofredo Furtado da ETEC

Guaracy Silveira, periodo vespertino e noturno.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes — MeetUp

Proferida em agosto de 2017 na Estech.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na Etec Carlos de Campos, para os alunos de

Design de Interiores, Design Grafico e Moda, do periodo vespertino.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na Etec Carlos de Campos, para os alunos de

Design de Interiores, Design Grdfico e Moda, do periodo noturno.
Palestra Fotografia Criativa e Design

Proferida em setembro de 2017 na Etec GV, para os alunos de Design de

Interiores, Design Grafico e Moda, do periodo vespertino.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setemiboro de 2017 na FAPCOM, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo matutino.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setemibro de 2017 na FAPCOM, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo noturno.

Oficina de Design de Aplicativos
Proferida em setembro de 2017 na PUC, para os alunos de Publicidade e

Propaganda e Design do periodo noturno.

Oficina de Técnicas de Roteirizagdo - Tive a ideia para o video, e agora?
Proferida em setembro de 2017 na PUC, para os alunos de Publicidade e

Propaganda e Design do periodo noturno.

Palestra Fotografia por Tras das Lentes
Proferida em setembro de 2017 na FECAP, para os alunos de Publicidade e

Propaganda, do periodo noturno.

Oficina de Desenvolvimento de Canais para YouTube
Proferida em setembro de 2017 no projeto Arena do evento Guia do Estudante,

no Anhembi, representando a FAPCOM.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra e Workshop | Fotografia Criativa

Proferida em maio de 2017 na ETEC Guaracy Silveira, para as turmas de
Marketing, Financas, Administracdo, Jogos, Economia e Contabilidade. Periodo

nofurno.

Professor do curso de Comunicacgdo e Identidade Visual do NUcleo de Pesquisa e

Desenvolvimento Oceanus.
Convidado a assumir um Projeto Académico na FIAP e IMPACTA, em 2017.

Convidado a lecionar para a turma de Marketing na ETEC Jornalista Roberto

Marinho.

Convidado a lecionar para a turma de Marketing, Marketing Digital no IBTA.
Entrevista cedida a PulgRadio USCS, da Universidade de Sdo Caetano do Sul,
sobre YouTubers, Canais, métricas do YouTube e Netwrokings.

Data: 16-09-15

Diversas Entrevistas Cedidas para veiculos de Comunicagdo de Universidades e

Projetos de alunos, como Entrevista sobre Atendimento, para FAPCOM.

Entrevista sobre o UBER e servigos digitais cedida a FAPCOM
Data: 16-09-15

Entrevista sobre a atividade de estdgios em Comunicagdo, cedida a FAPCOM
Data: Abril de 2011

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra Forum de Profisses Anglo, XXXII Ecnontro de Informagdo Profissional
Data: 29 de agosto de 2015

Participacao e cobertura do evento mundial de langamento do Windows 10,
ExpoDisney 2015, FILE 2015 - Festival Internacional de Linguagem Eletronica, Big
Fest 2015.

Palestra Novas Possibilidades do Mercado Publicitdrio, ministrada na FAPCOM,
Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagado.

Periodo: agosto 2014

Palestra | A Aplicagcao do Marketing nos diversos segmentos, ministrada em
Curitiba, para o freinamento de Marketing Vocacional, no Juniorato.
Periodo: julho 2014

Palestra | Administragdo Criativa
Proferida em agosto de 2013 na ETEC Guaracy Silveira, para as turmas de

Marketing, Financas, Administracdo e Contabilidade. Periodo noturno.

Palestrante representando a Habilitagao de Publicidade e Propaganda do |
Encontro de Egressos da Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicagao |
FAPCOM

Periodo: 2014

Palestra | Identidade Visual e Diagramagado para Jogos | Projeto Grdfico

Proferida em julho de 2013 na ETEC Guaracy Silveira, para as furmas de jogos.

Periodo noturno.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra | llustragdo Digital | Aplicagdo Midias

Proferida em 09 de maio de 2013 na ETEC Carlos de Campos. Periodo noturno.

Palestra | llustragdo Digital | Aplicagdo Midias

Proferida em 09 de maio de 2013 na ETEC Carlos de Campos. Periodo vespertino.

Palestra | Conceito e criagao de Identidade Visual na Era Digital
Proferida em 21 de fevereiro de 2013 na Semana da Tecnologia da ETEC Guaracy

Silveira.

Palestra | Desenvolvimento de Personagens e Pintura Digital no Photoshop
Proferida em 19 de fevereiro de 2013 na Semana da Tecnologia da ETEC Guaracy

Silveira.

Palestra | Marketing Pessoal
Proferida em 28 de setembro de 2012 para os estudantes do curso de Eventos e

Seguranca do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.

Palestra | Gestdo de Marcas e Campanhas
Proferida em 213de setembro de 2012 para 500 estudantes dos cursos técnicos de

Administracdo, Contabilidade e Marketing do ETEC Guaracy Silveira.
Palestra | Design e Urbanizagdo - A valorizagdo do design no cendrio urbano

Proferida em 16 de junho de 2012 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva. Vespertino.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Palestra | Design e Urbanizagdo - A valorizagdo do design no cendrio urbano
Proferida em 16 de junho de 2012 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva. Noturno.

Palestra | A Comunicagao Social, Teorias, Técnicas e Aplicagoes
Proferida em 10 de setembro de 2011 para os estudantes do curso pré-vestibular

do NuUcleo de Juventude Paulus.

Aula | Fluxograma de Funcionamento de uma Agéncia de Comunicagdo
Proferida em 06 de setembro de 2011 para os estudantes do curso de

Comunicacdo Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.

Palestra | Oficina de Mascotes e Personagens
Proferida em 27 de maio de 2011 para os estudantes do ETEC Dra. Maria Augusta

Saraiva, encerrando a Primeira Semana do Design, os Caminhos do Design.

Escritor do texto oficial da Primeira Semana de Design, os Caminhos do Design, do

ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva.
Workshop Oficina de Criagao de Mascotes e Personagens
Proferida em 27 de maio de 2011 para os estudantes do ETEC Dra. Maria Augusta

Saraiva, encerrando a Primeira semana do Design, os Caminhos do Design.

Palestra | Grupo Oceanus: conceito inovador em publicidade, design, eventos,

turismo e brindes

Proferida em 29 de abril de 2011 para os estudantes do curso de Comunicacdo

Visual do ETEC Dra. Maria Augusta Saraiva

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Professor Convidado a Lecionar em:

Faculdade Drummond, para a turma de Jogos Digitais.

ETEC Guaracy Silveira, a Disciplina Planejamento e Orcamento de Venda do
Produto, para a furma de Design de Moveis.

UNIFIEO, para a turma de Publicidade e Propaganda, as disciplinas:
Teoria da Criacdo I

Informdatica Aplicada (Corel/ Photoshop/ Indesign)

Projeto Experimental / Direcdo de Arte

Apresentacdo sobre Midias Sociais em um congresso em Curitiba
IMPACTA - Projeto Académico Tecnoldgico

FIAP — Cursos Profissionalizantes de Empreendedorismo

Escola POLI

Escola Técnica de Games — Disciplina de Unreal Engine 4

Participacdo em Bancas de TCC

Banca de Audiovisual da ETEC Jornalista Roberto Marinho
Avaliacdo dos projetos de audiovisual

Flamingo Filmes — Xenofobia e Migracdo

Pro Wrestling — Luta livre no Brasil

Enlatada Filmes - Taciturno

Molécula Produtora - Sangue Invisivel

Trabalho de Conclusdo de Disciplina de Jogos da Faculdade Impacta
Jogos com a temdtica Antdrtica e Antdrtida

Jogo 1 -Grupo 1

Jogo 2 - Grupo 2

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Jogo 3-Grupo 3
Jogo 4 - Grupo 4

Banca Avaliadora dos Projetos Integrados do Sexto Semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, Universidade Municipal de Sdo Caetano do Sul. O tema
foram ONGs e OSCs que cuidavam de diversas causas, Como criancas carentes,
mulheres indigenas, homofobia, etc.

Agéncias:

Impulse

Vivad

Reverse

Noisy

Retina

Focus

Follow

Nexus

Wave

Ordculo

Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do Ultimo mddulo do curso de
Desenvolvimento de Jogos da Impacta, segundo semestre de 2017, dos grupos:
Jogo

For The Cause

Consumo Responsavel

Labirinto Urbano

Justice, Please

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do Ultimo mddulo do curso de

Desenvolvimento de Jogos da Impacta, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

Produtora / Jogo

Balala Games / Space Jumper

Acai Devs; / Digital Selection

Ragged Games / Paradise Ascenseur

Games 43 / I'm the Lucky One

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

- Leona | Cliente Leite de Rosas

- Papillon | Cliente Leite Moca

-Impulse | Cliente Cerveja Guinness

-Vaca Roxa | Cliente NuBank

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:
Albus | Cliente Ariel

Kingdom | Cliente Premier Dog

Tangram | Cliente Loba

Cafeina | Cliente Saraiva

Cacto | Cliente AACD

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:

Creare | Cliente FeelGood

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Dalubb | Cliente Centauro

Eureka | Cliente Forno de Minas
Darwin | Cliente Fusion

Diamond | Cliente Cacau Show

Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Feedback | Cliente Sucrilhos

Duque | Cliente Manteiga Aviacdo
Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes
Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do quinto e sexto semestres

de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

Projetos do Quinto Semestre:
Cliente: Village

Agéncias / Produto

Lumi | Krespito

Kronos | Panetone

Onix | Panetone

On | Waffer

Follow | Pipoca Caramelizada
Wave | Pdo de Mel

Ordculo | Pipoca Caramelizada
Subllme | Colomba Pascal
Sight | Ovo de Pdscoa

Noisy | Bolo

Mais que uma arte, um estilo de vida.




Projetos do Sexto Semestre:
Cliente: ONG SAS

Agéncias

Pink Mustache

Puzzle

Purple Side

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do quinto e sétimo

semestres de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos

grupos:

Projetos Integrados de Sétimo

Cliente: Pullman

Agéncias:
Creare
Dalubb
Eureka
Darwin
Diamond
Focus
Insight
Feedback
Duque
Manada
Boreal

Caos

Mais gque uma arte, um estilo de vida.




Projetos Infegrados de Quinto Semestre
Cliente: Hurley / WG
Agéncias:

Cuca

Anti

Super Nova

1K

Manolas

Incende

Gold

ISi

Emsight

Lacre

Yeast

Invista

Saturno

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto e sétimo semestre

de Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:

Projetos Infegrados de Sexto Semestre
Cliente: Mercado Joanin

Agéncias:

Cuca

Anti

Super Nova

1K

Manolas

Mais gque uma arte, um estilo de vida.
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Incende
Gold

Isi
Emsight
Lacre
Yeast
Invista

Saturno

Projetos Infegrados de Sétimo Semestre
Cliente: TicTac

Agéncias

- Leona

- Papillon

- Impulse

- Vaca Roxa

- Xanti

Orientador dos Projetos Integrados de Quarto Semestre em 2016 para os clientes:

Gillette, OB, Finissimo Sadia e Xbox — 4 agéncias

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Wolf | Cliente Estrela

Octo | Cliente Heinz

Lince | Cliente VIGOR Grego

Clio | Cliente SUVINIL

Lado D | Cliente Butter Toffes

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:

Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Invicta | Cliente PowerAde
Xeguemate | Cliente Cinemark
SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente ChilliBeans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo bolo
Unic | Cliente Neftflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Camaledo | Cliente Ninhonutri

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto e sétimo semestre
de Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Projetos Infegrados de Sexto Semestre

Cliente: VONO

Agéncias sexto A

Marfim

Baleia branca

Darwin

Eureka

Diamond - Lapidando Ideias

Agéncia Dalubb

Agéncias sexto B

Boreal

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Duque

Caos — A zona criativa
Manada

Visdo

Elementar

Projetos Infegrados de Sétimo Semestre
Clinte: HEINZ

Agéncias:

Kingdom

Albus

Cactos

Cafeina

Sem Caroco

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto e sétimo semestre

de Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:

Projetos Intfegrados de Sexto Semestre
Clente: NUTELLA

Agéncias:

Albus

Cactos

Cafeina

Sem Caroco

Vision4

Mais que uma arte, um estilo de vida.




Projetos Infegrados de Sétimo Semestre
Cliente: POSTIT - 3M
Agéncias:

Benditta

Vegas

Invicta

Xequemate

SoulArt

Papud

Lightness

Unic

Joé

Camaledo

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:

Camaledo | Cliente Sulamérica Seguros

Benditta | Cliente Sulamérica Seguros
Lightness | Cliente Sulamérica Seguros
Unic | Cliente Sulamérica Seguros
Vegas | Cliente Sulamérica Seguros
Papua | Cliente Sulamérica Seguros
Lotus | Cliente Sulamérica Seguros
Spirits | Cliente Sulamérica Seguros

Somos 7 | Cliente Sulamérica Seguros

Xequemate | Cliente Sulamérica Seguros

Mais que uma arte, um estilo de vida.




n Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Intfegrado do sétimo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:
Octo | Cliente Wickbold

Lince | Cliente Wickbold

Clio | Cliente Wickbold

Lado D | Cliente Wickbold

Wolf | Cliente Wickbold

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:

DUO | Cliente Vono
Cordel | Cliente do bem
Egrégora | Cliente Eco Brill
WHPH | Cliente Tok&Stok

Orientador e Banca do Trabalho de Projeto Integrado do sexto semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:
Octo | Cliente Crunch

Lince | Cliente Crunch

Clio | Cliente Crunch

Lado D | Cliente Crunch

Wolf | Cliente Crunch

Curso de Administracdo da ETEC Guaracy Silveira:
Gestdo da agéncia Imaginacdo Filmes
Periodo: 2014

Gestdo Interna de agéncias

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Periodo: 2014

CETESB | Andlise interna dos processos administrativos

Periodo: 2014

SABESP | Estudo do crescimento de faturamento

Periodo: 2014

FNAC | Estudo dos posicionamentos administrativos e mercado

Periodo: primeiro semestre de 2014

Curso de Programacdo de Jogos Digitais da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo
Godofredo Furtado:
A Mansdo

A Jornada de Nitran
Darkinho

Curse

Circus

Heaven's Gate
Space Luster
Rabbit's Trap

Linha do Tempo

Periodo: primeiro semestre de 2014

Curso de Informdtica da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Projeto de desenvolvimento de loja virtual no segmento de vestudrio.
Desenvolvimento de uma plataforma educacional online.

Projeto de HoftSite interativo

Periodo: segundo semestre de 2013

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Curso de Jogos da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:

Jogo Sketch, da Balburdia Studios

Jogo Time Warriors, da Elemental Games
Jogo God Wrath, da Per Ankh

Jogo Pumpkin Queen, da Hearth Beatz
Jogo Visdes de Arallu

Jogo Dusky

Jogo Iscahsea

Periodo: segundo semestre de 2013

Curso de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:

Projeto de Marketing para Locadora de Video

Projeto de Marketing para Escola de Inglés

P&o de Acucar e o Shopper Markerting
Técnicas de Vitrinismo

Periodo: segundo semestre de 2013

Participacdo em Pré Bancas de TCC

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e

Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:

Agéncias:

Anti | Cliente Dori

Super Nova | Cliente Caloi
1K | Cliente Nutella

Mais gue uma arte, um estilo de vida.
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Incende | Cliente Melitta

Gold | Cliente Kibon

Isi | Cliente Oticas Carol

Emsight | Cliente Seda

Lacre | Cliente Quem Disse Berenice?
Yeast | Cliente Imaginarium

Invista | Cliente Yoki

Saturno | Cliente Instituto Fleury

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:
Creare | Cliente FeelGood

Dalubb | Cliente Centauro

Eureka | Cliente Forno de Minas

Darwin | Cliente Fusion

Diamond | Cliente Cacau Show

Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Feedback | Cliente Sucrilhos

Duque | Cliente Manteiga Aviacdo

Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes

Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:
- Leona | Cliente Leite de Rosas

- Papillon | Cliente Leite Moca

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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- Impulse | Cliente Cerveja Guinness
-Vaca Roxa | Cliente NuBank

- Xanti | Bic

Orientador e Pré Banca de TCC do sefimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Kingdom | Cliente Premier Pet

Cacto | Cliente AACD

Tangram | Cliente Ariel

Cafeina | Cliente Saraiva

Albus | Linha Loba Lupus

Orientador e Pré Banca de TCC do sefimo semestre de Publicidade e
Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Invicta | Cliente PowerAde

Xequemate | Cliente Cinemark

SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente Chilli Beans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo - Bolo Pullman
Unic | Cliente Netflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Camaledo | Cliente Milnutri

Orientador e Pré Banca de TCC do sétimo semestre de Publicidade e

Propaganda da USCS, segundo semestre de 2014, dos grupos:

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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Octo | Cliente Heinz
Lince | Cliente logurte Vigor
Clio | Cliente Suvinil
Lado D | Cliente Butter Toffes
Wolf | Cliente Estrela

Curso de Jogos da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Jogo Dino Touch

Jogo Rabbit’s Trap

Jogo Invaders

Jogo Castle Warrior

Periodo: segundo semestre de 2013

Orientacdo de TCC

Orientador do projeto de TCC de Monografia sobre a Criacdo e Estruturacdo do
Municipio de Ermelino Matarazzo, para a Universidade de Sumaré.
Periodo: 2017

Curso de Marketing da ETEC Guaracy Silveira, Extensdo Godofredo Furtado:
Projeto de Marketing para Locadora de Video

Projeto de Marketing para Escola de Inglés

P&o de Acucar e o Shopper Markerting

Técnicas de Vitrinismo

Periodo: 2013

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Universidade Municipal de SGdo Caetano do Sul | USCS

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2017, dos grupos:
Agéncias:

Anti | Cliente Dori

Super Nova | Cliente Caloi

1K | Cliente Nutella

Incende | Cliente Melitta

Gold | Cliente Kibon

Isi | Cliente Oticas Carol

Emsight | Cliente Seda

Lacre | Cliente Quem Disse Berenice?

Yeast | Cliente Imaginarium

Invista | Cliente Yoki

Saturno | Cliente Instituto Fleury

Universidade Municipal de SGo Caetano do Sul | USCS

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2017, dos grupos:
Agéncias:

- Leona | Cliente Leite de Rosas

- Papillon | Cliente Leite Moca

- Impulse | Cliente Cerveja Guinness

- Vaca Roxa | Cliente NuBank
Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2014, dos grupos:

Agéncias:

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Egrégora | Ecobril
Periodo: 2014
Duo | Vono
Periodo: 2014
Cordel | Do Bem
Periodo: 2014
WHPH | Tok&Stok
Periodo: 2014

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2015, dos grupos:
Wolf | Cliente Estrela

Octo | Cliente Heinz

Lince | Cliente VIGOR Grego

Clio | Cliente SUVINIL

Lado D | Cliente Butter Toffes

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de
Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2015, dos grupos:
Benditta | Cliente GRANADO

Vegas | Cliente OLLA

Invicta | Cliente PowerAde

Xequemate | Cliente Cinemark

SoulArt | Cliente Twix

Papud | Cliente Chilli Beans

Lightness | Cliente Pullman Bimbo bolo

Unic | Cliente Netflix

Jaé | Cliente TIC TAC

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘




Camaledo | Cliente Ninhonutri

Mxkﬂm

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, primeiro semestre de 2016, dos grupos:

Albus | Cliente Ariel

Kingdom | Cliente Premier Dog
Tangram | Cliente Loba
Cafeina | Cliente Saraiva
Cacto | Cliente AACD

Orientador e Banca do Trabalho de Conclusdo de Curso do oitavo semestre de

Publicidade e Propaganda da USCS, segundo semestre de 2016, dos grupos:

Creare | Cliente FeelGood

Dalubb | Cliente Centauro

Eureka | Cliente Forno de Minas
Darwin | Cliente Fusion

Diamond | Cliente Cacau Show
Focus | Cliente Make a Wish

Insight | Cliente Talento

Feedback | Cliente Sucrilhos
Duque | Cliente Manteiga Aviacdo
Manada | Cliente Chiqueinho Sorvetes
Boreal | Cliente Faber Castell

Caos | Cliente Azul

Mais que uma arte, um estilo de vida.
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Formac¢cdo Académica

* Ensino Médio Completo (Colégio Jodo e Raphaela Passalacqua)

Formado em 2006

* Bacharel em Comunicacdo Social com habilitacdo em Publicidade e
Propaganda, pela FAPCOM (Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo)

Formado no segundo semestre de 2012

Cursos Complementares

*Curso online de Marketing da FGV

Periodo: 2018

* Formacdo em HTML (I.P.E.D.)

Periodo: 2003

* Formacdo em PHP (I.P.E.D.)

Periodo: 2007

* Curso de video na Universidade da Cantareira

Periodo: 2007

* Curso de Video Design no SENAC (After Effects 6.0 / Adobe Premiere Pro 2.0)
Periodo: 2007

* Curso de Extensdo em Rddio e TV — Equipamentos, Técnicas e Linguagens do
audiovisual, pela FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo
Periodo: 2012

* Cursou um ano de Comunicacdo Social com Habilitacdo em Rddio e TV pela
FAPCOM - Faculdade Paulus de Tecnologia e Comunicacdo

Periodo: 2009

* Curso oficial do Instituto lpsos sobre Midia, uso das ferrametas SisEm Suite

Marplan e Tom Micro, na ESPM.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Periodo: 2014

* Treinamento de Cémeras no YouTube Space.
Periodo: 2016

*Treinamento de lluminacdo no YouTube Space.
Periodo: 2016

Idiomas Estrangeiros

*Inglés — Fala bem, |é bem, escreve bem;
* Espanhol - Fala bem, 1€ bem, escreve bem;
*taliono — L€ bem;

* Conhecimentos em Francés, Alemdo, Japonés, Russo, Latim e Portugués luso.

Curso de Inglés Professional do Projeto Inglés para Sao Pavulo.
Periodo: Inicio em marco de 2012

Formado em setembro de 2012

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Conhecimentos de Informdatica

Experiéncia em trabalhar com MAC e conhecimentos de SEO.

Dominio do software de midia da Marplan, o SisEM Suite e Tom Micro.

Dominio de programas, como:

Design, Tratamento de Imagens e Vetorizagdo: Adobe Photoshop, Corel Draw,
Corel Photo Paint, Adobe Photoshop Lightroom, Adobe llustrator, Spriter Pro;
Diagramagao: Adobe InDesign;

Video Design, Edigdo, Efeitos Especiais, Animagdo: Adobe Premiere, After Effects,
Flash, Da Vinci Resolve, Sony Vegas;

Design de Aplicativo e Criagao de Wireframe: Axure, Pencil.

Criagao de Sprite: Spriter Pro.

VJ: Arkaos;

Audio: Gold Wave, Sound Forge, Audacity;

Modelagem e Animagdo 3D: 3D Maya, 3D Studio Max, Z Brush, Marvelous 3D e
Blender;

Criagdo de Jogos e Engines: Unreal4, Construct2 e Unity;

Conhecimentos em Programag¢do, Wordpress, Desenvolvimento de EAD,
Ecommerce, Moodle e Adobe Captivate.

Especialista em SEO, Marketing Digital e WordPress.

Conhecimentos gerais de programas grdficos e de video, conversores, ripadores,
compactadores, Microsoft Office, Adobe Dreamweaver, Adobe Fireworks,

ferramentas de e-mail marketing, entre outros. Conhecimento de HTML e PHP;

Conhecimentos de diferentes softwares, clientes e plataformas de apoio, como

Mail2Easy, Dinamize, LiveBuzz, Google AdWords, Klout, enfre outras.

Mais que uma arte, um estilo de vida. ‘
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Sao Paulo, 29 de outubro de 2018

Mais que uma arte, um estilo de vida. e}



